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YEMIN METNI

“Sanat ve Tasarim Yiksek Lisans Programi” “Yiiksek Lisans Tezi” olarak sundugum
“Endiistriyel Tasarim Uriinlerinin Yansitic1 Yiizeylerinin Optik Yanilsamalar Olusturularak
Kullanilmas1” adli ¢aligmanin, tarafimdan, bilimsel ahlak ve geleneklere aykir1 diisecek bir
yardima basvurmaksizin yazildigin1 ve yararlandigim eserlerin kaynakgada gosterilenlerden
olustugunu, bunlara atif yapilarak yararlanilmis oldugunu belirtir ve bunu onurumla
dogrularim.

frem Deniz AKCAM

Imza




TUTANAK
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OZET

o

Endiistriyel tasarim, °‘iyi tasarim’ diislincesinin ¢ikmasiyla birlikte son
donemlerde yiikselise ge¢mis bir kavram. Bu sebeple her kullanici, hakki olan iyi
tasarlanmis endiistriyel iirlinlerin pesinde. Bir tasarimin iyi tasarim sayilmasi i¢in hem
islev bakimidan hem de gorsel agidan eksiksiz fakat abartisiz olmasi gerek. Tasarimin

gorsel agidan tatmin edici olmasi i¢inse estetik kaygilara yogunlagilmalidir.

Insanoglu dogasi geregi her zaman kendisine farkli geleni elde etme istegindedir.
Bu iggiidii, giinlik hayatta kullanmak i¢in segtigi objelere de yansitmaktadir. Se¢im
sans1 tanindiginda gozii hep farkli olana takilmaktadir. Bu sebeple bir endiistriyel
tasarimc1 olarak, iriiniin dikkat c¢ekmesi i¢in, tasarima kullaniciyr sasirtacak,
beklenmedik detaylar eklenmelidir. Bu sasirtma ¢izgi, ton, renk, doku, bi¢im gibi

grafiksel 6gelerle yanilsamaya doniistiiriilebilir.

Yanilsama, insanlar tarafindan dogada fark edildigi andan itibaren 1ilgi
gormiistiir. Sonrasinda optik yanilsamalar bilimsel olarak incelenip yapilma teknikleri
anlagildiginda zaman icerisinde bir sanat dalma déniismiistiir. Uriin tasariminda
yanilsama kullanmak, hem endiistriyel iirliniin islevi disindaki gorsel tatmini estetik

acidan saglar, hem de tasarim ve sanati birlestirir.

Tasarim ve sanati tek bedende var eden iriiniin kataloglama asamasinda ise,
tasarim, farklilastirilan grafiksel 6geleriyle birlikte fotograflanirken, 151k, kompozisyon,
arka plan gibi fotografin ana unsurlari, iriiniin lehine kullanilmalidir. Bu sayede
tasarimda ¢iplak gbzle goriilmeyen detaylar bile fotografta tiim ¢arpiciligiyla kullaniciyt

yakalar.

Bu tez calismasinda; endistriyel iiriinler, gorselligi, grafiksel Ogelerle
farklilagtirilarak tasarlanmus, triinler {izerinde tasarlanirken ve / veya fotograflanirken
optik yanilsamalar yaratilmig, sanat ve tasarim bir yaratim kompozisyonunda bir araya

getirilmistir.



ABSTRACT

Industrial design is a concept that has risen in recent times with the emergence
of 'good design' thinking. That's why every user is looking for well-designed industrial
products that are entitled. For a design to be counted as a good design, it must be both
complete in function and visual, but not understated. For the design to be visually
satisfactory, aesthetic concerns should be concentrated.

The nature of man always wants to obtain the different one for him. This instinct
is reflected in the objects chosen for daily use. When the chance of choice is recognized,
the eye is always attached to the different one. For this reason, as an industrial designer,
the design should surprise the user and designer should add unexpected details to draw
attention to the product. This astonishment can be turned into an illusion by means of

graphical items such as line, tone, color, texture, shape.

The illusion has been of interest since it was first recognized by humans in
nature. Later, when optical illusions have been studied scientifically and understood the
techniques of making them, they have become a branch of art over time. The use of
illusion in product design provides both visual and aesthetic satisfaction outside of the

industrial product's function, as well as combining design and art.

In the stage of cataloging a product that creates design and art in a single body,
the main elements of the photo, such as light, composition, background, should be used
in favor of the product while the design is photographed with the differentiated graphic
elements. Even the details that are not visible to the naked eye, can be catched by user

with all the strikingness in the photo.

In this thesis, industrial design products are designed due to differentiated
graphical elements, optical illusions are created while the product is designing or is

photographing and finally art and design are combined in this creation composition.
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ONSOZ

Bu tez calismasinda giinliik hayatimizda siirekli olarak karsilagtigimiz optik
yanilsamalar ve endiistriyel iirlin tasarim ve fotograflama siirecinde optik yanilsamanin

kullanimi konusuna deginilmistir.

Oncelikle tezimin her asamasinda destegini hissettigim, engin bilgi ve
tecriibelerinden yararlandigim, bilgilendirmeleriyle ¢aligmami bilimsel temeller 151831nda
sekillendiren tez danismanim Prof. Dr. Mehmet Kostumoglu'na, tim yogunluguna
ragmen tezimi toparlamama yardimci olan ve tiim sabriyla beni motive eden Yasar
Universitesi Animasyon Béliim Baskan1 Dr. Ogr. Uyesi Ismail Okay’a ve tez konumu
secerken isteklerimi gbz Onlinde bulundurup bana yardimimi esirgemeyen bdlim
baskanimiz Dog¢. Dr. Tugcan Giiler’e tesekkiirlerimi sunarim. Son olarak tiim egitim
hayatim boyunca maddi ve manevi her zaman yanimda olan aileme sonsuz tesekkiir

ederim. Onlar olmadan higbir sey miimkiin olamazdi.
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GIRIS

Yanilsama diger bir deyisle illiizyon; ¢ok eski zamanlardan beri merak edilen bir
konu olmustur. Dogada yanilsamaya eski caglardan beri ¢ok rastlanmasina karsin
sanatta, teknolojinin gelismesiyle eserlerde yanilsama kullanimi artmistir. Endiistriyel
tasarimda ise yanilsamanin kullanimi daha da azdir ve bu konuda fazla calisma
bulunmamaktadir. Bu sebepten Otiirii arastirma konusu ‘Endiistriyel Tasarim
Uriinlerinin Yansitic1 Yiizeylerinin Optik Yanilsamalar Olusturularak Kullanilmas1’
olarak secilmistir. Bu boélimde okuyucuya calismanin amaci ve sinirlart ifade

edilmektedir.

Endiistriyel tasarim triinlerinin kataloglama asamasinda uygulanan ve iriiniin
form, malzeme bilgisi, uygulanabilirlik vb. 6zelliklerinin detayli bir sekilde gosterildigi
fotograflama asamasi da en az iiriiniin tasarimi kadar 6nemlidir. Bu asamada ortam, 1s1k,
golge gibi 6geler en verimli sekilde kullanilip, tiriinii en dogru yansitacak sekilde
kompoze edilmeli ve istenmeyen yansima gibi karsilasilabilecek problemler en aza
indirilmelidir. Bu ¢alismanin amact segili iriinlerin form tasariminin yani sira
kataloglama ve fotograflama asamalarini da tasarlamak, yapilacak diizenlemelerle,
cesitli gdz yanilsamalar1 olusturularak iriiniin  karakteristigi hakkinda da bilgi
vermektir. Ayn1 zamanda optik yanilsama ve sanat ve tasarimda kullanimi hakkinda
okuyucuya detayli bir arastirma sunmaktir. Bu arastirma sonucunda elde edilen veriler
ile tasarimcilara {irlinlin dogru fotograflanmast ve Ogelerin efektif kullanimi ile

olusturulabilecek potansiyeller konusunda 1s1k tutmak hedeflenmektedir.

Tezin metodoloji kismi ise su sekilde tamamlanmistir;
Oncelikle tez ¢aligmasimin konusuyla ilgili kapsamli bir zihin haritas1 yapilmistir ve bu
sayede konu gorsel olarak organize edilmistir. Kavramlar zihin haritasinda ortaya
ciktiktan sonra yanilsama konusu c¢ok genis oldugu i¢in c¢aligmada amacina uygun

sinirlandirmalar yapilmistir.

Bu sinirlandirmaya gore, literatiir tarama boliimii olarak 'optik yanilsama' ve
'tasarim kavrami ve yanilsama' olmak {izere iki ana boliim segilmistir. Basliklar

belirlendikten sonra ‘optik yanilsama’, ‘yanilsama tiirleri’, ‘yanilsamanin doga ve



sanatta uygulamalar1’ ve ‘tasarim ve yanilsama’ konular1 hakkinda literatiir taramasina

gecilmistir.

Literatiir taramas1 boliimiindeki veriler ve bilgiler ¢cogunlukla, en geleneksel
arastirma yontemlerinden biri olarak goriilen fizik, optik, psikoloji ve tasarim
konularinda referans kitaplardan toplanmaktadir. Buna ek olarak, bu arastirmada
yararlanilan tezler, arastirma kagitlar1 ve gazete makalelerinin ¢ogu, giincel bilgi
edinmek igin internet'te arama yoluyla bulunmustur ve {iriin tasarim asamasina

gecilmistir.

Tasarim asamasinda ise oOncelikle tasarimlarin kapsamlart diistinilmistiir.
‘“Yanilsama yaratan tasarim’ ve ‘yanilsamadan esinlenen tasarim’ olarak alt basliklar
belirlenmistir. Bunlar dikkate alinarak CAD programlar1 yardimiyla 2D, 3D skecler
yaptlmistir. Ardindan piyasa taramasi yapilip benzer iriinler elenmis ya da
farklilagtirllmistir. Bu asamalardan sonra 5 {irin kesinlestirilmis ve detayli ¢izimleri

tamamlanmastir.

Secilen tasarimlarin 6l¢ii ve teknik ozellikleri belirlenmis, piyasa ve hedef
kitleye uygun malzeme ve iiretim teknikleri arastirilmistir. Uriinlerin detayli teknik
cizimleri ve 3 boyutlu modellemeleri tamamlanmistir. Sonrasinda her biri i¢in malzeme
ornekleri degerlendirilmis, renk ve doku analizleri yapilmistir. Uriinler i¢in dogru
iiretim teknigi saptandiktan sonra prototip liretimine geg¢ilmistir. Bu tez ¢aligmasi i¢in

tasarlanan tiim {irlinler, prototip asamasinda birakilmistir.

Tez calismasinin kisitlart optik yanilsama, tarihgesi ve tiirlerini; tasarimda,
sanatta ve dogada yanilsama kavramini; iriin tasarimi, prototip iretimleri, fotograf

cekimleri ve foto manipiilasyonlar1 igermektedir.
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1. BOLUM
OPTIiK YANILSAMALAR

Bu boliimde optik yanilsamanin ne oldugu, tiirleri ve tarihgesi hakkinda detaylh
bilgiye yer verilmistir. Yanilsama goziin ve beynin koordinasyonuyla olusmasina karsin
yanilsamay1 yaratan renk, mesafe, olcek algilart gibi olgular hakkinda da farkli bir

perspektif saglamak amac¢lanmaktadir.
1.1.0ptik Yamilsamanin Tarihgesi

Yanmilsamanin tarihi M.O. 5. yiizyila kadar dayamr. Bu kavramdan ilk olarak
Epikharmos ve Protagoras bahsetmistir fakat yanilsama hakkindaki goriisleri farklilik
gostermektedir; Epikharmos gorsel yanilsamanin insanin duyulart sebebiyle olustugunu
diisinmekteydi. Bu diisiincesini su sozlerle dile getirmistir: “ Zihin goriir ve zihin
duyar. Geriye kalanlar kor ve sagirdir” (Algom, Anderson, 1992: 8). Ote yandan optik
yanilsamanin insanin zihnini karigtiran bir dis ortamdan dolay1 gerceklestigini diisiinen
Protagoras: * Insan bir dizi duyudan baska bir sey degildir” ( Weiner, 2003: 245)

demistir.

M.O. 4. yiizyllda Aristo, her iki goriisin de kismen hakli oldugunu
diistinmekteydi. Duyulara giivenilebilecegini fakat bu duyularin kandirilabilecegini
belirtmektedir. M.O. 300’lerde, baska bir yunan filozof Eflatun (Platon) da, bireyin bes
duyusunun, dis ortami algilayabilmek icin insan beynine dayandigmi ve yanilsama

algis1 i¢in duyularla beynin beraber ¢alistigini diigiinmekteydi (Preston, 2010: 145).

Yakin ge¢mise bakilacak olursa, 1826 yilinda, Johannes Mueller adinda bir
psikolog, gorsel yanilsama ile ilgili iki kitap yazmustir. Mueller’in yanilsama
konusundaki arastirmasi 1854’te J.J. Oppelin adl1 bir psikolog tarafindan devralinmistir.
Bu ¢alisma o donemde ¢ok ses getirmis ve ¢alismaya dayanarak bir gorsel yanilsama
yaratilmig, admin “Miiller Lyer Illiizyonu” olmasina Karar verilmistir (Gorsel 1)
(Jahangiri, 2015: 6).
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Gérsel 1: Miiller Lyer illiizyonu
Kaynak: http://eeioo.blogspot.com.tr/2011/05/select-bigger-line-optical-illusion.html
Erisim tarihi: 21.12.2017

Bu illiizyonda Mueller, optik yanilsamay basit sekillerle yansitmistir. Buradaki
iki yatay ¢izgi esit uzunluga sahip olmasina ragmen, ¢izgilerin ucundaki oklarin yonleri

sebebiyle her ¢izginin uzunlugu farkli algilanmaktadir (Jahangiri, 2015: 6)

19. yiizyilm devaminda, Hermann von Helmholtz adli fizik¢i, biligsel
yanilsamalarin, bir bireyin tutundugu ortamin varsayimlarindan ortaya ¢iktigi goriisiinii

ortaya atmistir (Eagleman, 2011: 74).

20. ylizyilin baslarinda ise, W.E. Hill tarafindan yapilmis bir ¢izim giindeme
gelmisti. 1915°te yapilan bu parodide tasarim dikkatlice incelenince, geng ve yash kadin
gorsellerinin nasil ustaca birlestirildigi agik¢a goriilebilmektedir (Gorsel 2) (Henley,
1973: 460).


http://eeioo.blogspot.com.tr/2011/05/select-bigger-line-optical-illusion.html

Gorsel 2: My Wife and My Mother-in-law

Kaynak: https://betterhumans.coach.me/the-complete-guide-to-reframing-for-

coaches-and-people-who-care-about-smarter-decisions-29a3656d21be
Erisim tarihi: 18.12.2017

1960’11 yillara gelindiginde, Op-Art kavraminin da baslangicindan
bahsedilebilir. Op-Art resimde igiincii boyut etkisini verme egiliminin soyut sanatta
ortaya ¢ikan seklidir. Bunun i¢in geometrik bigimler usta ressamlarca ritmik sekilde
diizenlenmis ve renkle model yapilmistir. Bu akim giinlimiize kadar geliserek gelmistir

(Jahangiri, 2015: 38)

Optik yanilsamalar yaklagik 2500 yildir insan yasaminin i¢inde ve gelecekte de
olmaya devam edecektir sinirlart genisleyerek ve geliserek (Algom, Anderson, 1992: 8)

1.2. Optik Yanilsama

Optik yanilsama, gorsel illizyon ya da gboz yanilsamasi olarak da bilinir.

Cambridge Advanced Sozliigli'ne gore optik yanilsama, insan goziini kandirip



aldatabilen, gercege ait olmayan farkli seyler gormesine sebep olan durumdur. Gorsel
olarak algilanan goriintiiler ile nesnel gercekligin farkli oldugu durumlar i¢in kullanilir.
Optik yanilsama, insanin gorsel yargisi ve insan olmanin kisisel yargisi ile ilgilidir.
Yanilsama ve sanri ‘haliisinasyon’ anlamca birbirine yakin goziikmesine ragmen
aradaki ayrim su sekilde yapilmaktadir; Eger esit olmayan iki ¢izgi ayni uzunlukta
goriinliyorsa, yanilsamadan yargi hatast sorumlu olmaktadir. Eger cismin algisal bilinci,
cisim var olmasa da ortaya ¢ikarsa, sonug sanr1 olarak adlandirilmaktadir. Ornegin var
olmayan bir sey goriiliirse temel faktorler hayal giicii ile saglanmaktadir (Luckiesh,
2013).

Optik yanilsamalar direkt olarak goziin yapisiyla baglantilidir. G6z en hassas
organ olmasina ragmen miikemmellikten uzaktir. Zaten insan gozii kusursuz olsaydi,
optik yanilsama kavrami var olmazdi. Ozellikle retina yanilsamalar gérmede énemli bir
rol oynamaktadir. G0z anatomisinin farkina varilmasi ve her bir parcasinin islevi,
yanilsama ve yanilsamanin ortaya ¢ikisi hakkinda daha farkli bir bakis agis1 getirir

(Cassin, vd, 1984: 211).

Goziin anatomisinden sonra bir baska onemli nokta da goriistiir. Gorts, renk,
mesafe, Olcek algilari, 3 boyutlu gorme gibi yanilsamaya neden olan olgular hakkinda
daha farkli perspektifler saglar. Goriis i¢in ii¢ unsura ihtiyac¢ vardir. Bunlar 151k, géz ve
nesnedir (Berns, 2002: 98).

Bu unsurlardan 151k ele alindiginda; 151k bir tiir elektromanyetik radyasyon
enerjisidir ve dalga boylarina gore ultraviyole, kizil 6tesi, radyo dalgasi, mikro dalga, x
ve gama 1sinlar1 olarak ayrilmaktadir. Dogal ve yapay olmak iizere 2 tiir 151k vardir.
Dogal 151k ¢ogunlukla giinesten gelir. Yapay 1siklar ise lamba igiklaridir. Biitliin 151k
tiirleri, nesnelerin rengini dogrudan etkileyen ve optik yanilsamaya neden olan renk ve

ayrigimi igerir (McDonald, 1997).

Goriis icin onemli diger bir unsur olan nesneye gecersek; nesneler dogada
goriilebilirlik agisinda 3’e ayrilir. Bunlar opak, yar1 saydam ve saydamdir. Nesnenin bu
ozellikleri 151k, bulaniklik, yansima, emilme yoluyla 15181 degistirerek yanilsamaya

neden olur (Berns, 2002: 147).



Optik yanilsama yaratan bir diger faktor de Binokiiler (¢ift g6z mercek)
goriigtiir. Cambridge sozliigiine gore binokiiler ‘her iki gozii bir nesneye odaklama’
olarak tanimlanir. insanin binokiiler gérme yetenegi olmasaydi, ii¢ boyutlu filmler ve
autostereogram gibi gorsel yanilsamalar1 algilayamazdi. Binokiiler gorme {i¢ boyutlu
gorme ve mesafe, Olgek algisinin temelini olusturur. Mesafe ve Ol¢ek algilamalari,
odaklanan nesneye bagli olarak hem monokiiler hem de binokiiler gormeye dayanir. Tek
gozIlii odak ayarlamasi ve binokiiler eksensel olarak yer degistirmesi ile mesafe algisi
farklidir ve uzakliga baghdir, birkag santimetreden metrelere kadar degisebilir. Olgek
algistyla olusturulan bir yanilsama &rnegi olarak Ponzo Illiizyonu’nu ( Gérsel 3)

verebiliriz (Luckiesh, 2013).

Gorsel 3: Ponzo Illiizyonu

Kaynak:www.wpclipart.com/signs_symbol/optical_illusions/Ponzo_illusion/Ponzo_illu
sion.png.html
Erisim tarihi:28.12.2017

Bu yanilsamada 2 sar1 ¢izgi aymi boyutta olmasina ragmen Olgek, mesafe

algisina gore tstteki daha uzun gibi gortinmektedir (Luckiesh, 2013).



Bir bagka yanilsama yaratan etken stereoskopik (iicboyutlu) gérme ve derinlik
algisidir. Stereoskopik gorme, binokiiler gorme ile iligkili olan {i¢ boyutlu bir algiya
gotiiren goristiir. Bu mantikla yanilsama yaratan araglar arasinda Wheatstone
stereoscopu, autostereogrami ve ii¢ boyutlu polarize ve anaglif gozliikleri sayilabilir

(Howerd ve Rogers, 2011: 456).
1.3. Optik Yanilsama Tiirleri

Insan gozii, farkl1 goriis bigimleri ve yanilsamanin esaslarina degindikten sonra
optik yanilsama tiirlerinin ve ortaya ¢ikis sebeplerinin, fiziksel ve zihinsel olarak

incelenmesi konuyu anlamak agisindan faydali olabilir.

Arastirilan kaynaklar, optik yanilsama tiirlerini fizyolojik yanilsama, kavramsal

(biligsel) yanilsama ve fiziksel yanilsama olarak 3 baslik altinda bolmektedir.
1.3.1. Fizyolojik Yamlsamalar

Fizyolojik yanilsama, sinirlerin ve zihnin bireysel algi {izerindeki etkisidir.
Gergekten de, yanilsama olusumu insanin fizyolojik sistemine geri donmektedir.
Fizyolojik yanilsama, goz sinirlerinin renkler, 151k, hareket ve benzeri dis kaynaklarla
uyarildigi zaman ortaya ¢ikar. Fizyolojik yanilsama, renk ve kontrast ve ardil goriintii
‘goriintli sonras1’ yanilsamasi olmak iizere iki kategoriye ayrilir (Eidenberger, 2012:
425-443).

1.3.1.1. Renk ve Kontrast

Insan goziiniin sensdr hiicreleri, koni ve rodlar1 ‘koni ve rod, goziin retina
tabakasindaki 1siga duyarli iki tip hiicredir’, renk ve kontrast yanilsamasindan
sorumludur. Koniler renkleri alirken, rodlar ise parlakliga ve vurgulara duyarhdir.
Konilerin ¢ogu retinanin merkezinde toplanir ve ¢ogu rod kenar boslugundadir. Keskin
goriintiiniin retinanin merkezinde ve bulanik goriintiiniin kenarlarda olusmasiyla renk ve
kontrast yanilsamast meydana gelir. Burada gordiigiimiiz renk asil renk degildir.

Renkler, ¢evre renkleri tarafindan kolayca etkilenebilirler (Saunders, 2006: 92-120). Bu
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fenomeni en iyi Edward H. Adelson’in yaptig1 Checker Shadow yanilsamasiyla (Gorsel
4) aktarilabilir (Ausbourne, 2007: 37).

Edward H. Adelson

Gorsel 4: Checker Shadow illiizyonu
Kaynak: http://persci.mit.edu/gallery/checkershadow
Erisim tarihi:02.01.2018

Gorselde silindir ve onun golgesinin diistiigl kareli bir pano gériinmektedir. Bu
yanilsamada A ve B alanlar1 ayni ton gri olmalarina karsin, insan gozii ikisini farkli ton

algiliyor.

Renk ve kontrast yanilsamasimi kanitlamak icin bir bagka teori de yanal
inhibisyondur. Retinadan itibaren noronlar, karakteristik olarak kisitlanmakta veya
komsu hiicreleri baglanmalarina gore harekete gegirmektedir. Bu durum, sinir
sisteminin benzer bdlgeler arasindaki kontrasti arttirmasina izin vermektedir. Kontrastin
artig1 genellikle faydali ancak bazi durumlarda yaniltici algilar tiretmektedir. Yani yanal
inhibisyon, retinanin, 151k ve karanlik reseptorlerinin aktif olmak icin birbirleriyle yaris
igerisindeyken birbirlerini etkilemeleridir. Bu agiklama Hermann’in Izgara Illiizyonu

(Gorsel 5) prensibini ve Mach bantlar1 ( Gorsel 6) izlerken renklerin etrafinda neden


http://persci.mit.edu/gallery/checkershadow
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artan ve azalan parlakliklar gordiigiimiizii agiklamaktadir. Buradaki inhibisyon kenarlari

vurgulayarak, kontrast olusturur (Eagleman, 2001: 69-81).

Gérsel 5: Hermann’i Izgara Illiizyonu

Kaynak: http://www.matematikciler.com/beyin-firtinasi/optik-illuzyonlar/752-izgara
illuzyonu-grid-illusion
Erisim tarihi:02.01.2018

Gorsel 6: Mach Bantlari

Kaynak:http://www.neokur.com/a/46224/mach-bantlari
Erisim tarihi:02.01.2018


http://www.matematikciler.com/beyin-firtinasi/optik-illuzyonlar/752-izgara-illuzyonu-grid-illusion
http://www.matematikciler.com/beyin-firtinasi/optik-illuzyonlar/752-izgara-illuzyonu-grid-illusion
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1.3.1.2. Ardil Goriintii Yanilsamasi

Ardil goriintii yanilsamasi, belirli bir siire optik sisteme maruz birakan, bir
gorlintiinlin devamli gézlemlenmesi sonucu olusan bir etkidir. Ardil goriintii algilamasi
insan optik sisteminin yorgunlugundan kaynaklanmaktadir. Bir goriintiiye devamli
bakmak, gozdeki reseptorlerin yorgun ve bitkin diismesine sebep olmaktadir. Gozler
dinlendikten ve nétr bir bolgeye bakmaya basladiktan sonra, reseptordeki yorgun kisim
yeni reseptorlere kiyasla tamamen tepki gostermediginden, reseptorler beyne zayif
sinyaller gonderirken yavasca normale donmekte; bu sinyaller ardill goriinti

yanilsamasini yaratmaktadir (Ausbourne, 2007).

Gorsel 7: Isa Ardil Gériintii {lliizyonu

Kaynak: http://brainden.com/afterimages.htm
Erisim tarihi:20.12.2017

Bu gorselde ardil goriintii yanilsamasii yakalayabilmek icin, goriintliniin

odaginda bulunan noktalara yaklasik yarim dakika kadar bakmak gereklidir. Daha sonra


http://brainden.com/afterimages.htm
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gdz notr renklerde diiz bir duvara veya kagida cevrildiginde gercek Isa figiirii
belirecektir. Ardil goriintii yanilsamalar1 6rnekte oldugu gibi renk degisikliklerini de
igerir (Eidenberger, 2012: 425-443).

Ardil goriintli yanilsamasinda, insan gozleri belli bir siire ayni renge baktiktan
sonra gozlerini nétr alana gevirdiginde renk skalasindaki zit rengi goriir. Ornegin uzun
bir siire sar1 renge bakildiginda, reseptor hiicreler saridan yorulur; dolayisiyla nétr bir

alana baktiktan sonra algilanan renk beyaz eksi saridir, yani mavidir (Ausbourne, 2007).
1.3.2. Kavramsal Yamlsama

Kavramsal yanilsama, optik sistemin eylemi ve reaksiyonu ile ge¢mis bilgi,
biling kontrolii ve evren deneyiminin birlesiminden olusan bir yanilsamanin sonucu
olarak tanimlanabilir. Ornegin, optik sistem bir resimde birden fazla goriintiiyii
taniyabilir, ancak beyin en uygun olan1 seger. Bu se¢im kisinin daha Onceki
deneyimlerine baglidir. Kavramsal yanilsamada bir nesneye bakma sekli, kisinin onu
nasil gordiigiinii etkileyebilir. Kavramsal yanilsama belirsiz, ¢arpik, kurgu ve paradoks

yanilsama olarak 4 alt baglikta incelenebilir (Eagleman, 2011: 127).
1.3.2.1. Belirsiz Yanilsama

Belirsiz yanilsamalar, en az iki gecerli yorum igeren resim veya nesnelerle
olugmaktadir. Belirli bir resimden algilanan goriintiiler, gézlemciler onu farkli agilardan,
perspektiften ya da yonlerden gordiikge farkli olabilmektedir. Belirsiz yanilsama, ayni
zamanda c¢oklu ve istikrarli bir algi olarak da bilinen ¢oklu kararlilik adi verilen
goriingiiye sebep olabilir. Bu konuya en agiklayici 6rnek Rubin Vazosu’dur (Gorsel 8:
Rubin Vazosu) (Gregory, 2009).
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Gorsel 8: Rubin Vazosu

Kaynak: https://pegsandtails.wordpress.com/2013/04/28/where-are-the-pins
Erisim tarihi:27.12.2017

Bu yanilsama Danimarkali psikolog Edgar John Rubin tarafindan 1915°te
yaratilmistir. Izleyicinin algilamasma bagl olarak bu vazo profil icindeki iki yiize
doniisebilir. Bu tiir belirsiz yanilsamalar sekil-taban illiizyonu olarak da bilinmektedir.
Arka plan ile sekil arasindaki farki tanimlamak zordur, zira beyaz veya siyah renkten

hangisini zemin rengi olarak belirleyecegi gozlemciye baglidir (Darling, 2004).
1.3.2.2. Paradoks Yamilsama

Paradoks yanilsamalar, gercek perspektifleri takip etmemekle birlikte, genellikle
ilk bakista dogru goriinen imkéansiz veya celigkili imgelerle yaratilir. Paradoks
yanilsamalar, bir nesnedeki kenarlar ve yiizlerin baglantisinin yanlis anlasilmasindan
kaynaklanmaktadir. Dolayisiyla, cogunlukla belirli bir bakis agisiyla izleyiciyi

yaniltmak i¢in iki boyutlu goriintii olarak sunuluyorlar. Genellikle, nesneleri farkli


http://brainden.com/afterimages.htm
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perspektiflerden gosterilirse sirlar agiga ¢ikar. Imkansiz imgeler ilk bakista normal gibi
goziikiir ancak bu fiziksel bakis agisindan kabul edilemezdir; daha uzun gozlemci bu

illiizyona baktiginda, daha dengesiz 6zellikler ortaya ¢ikar (Ausbourne, 2007).

En Unli paradoks illiizyon sanatgisi Maurits Cornelis Escher'dir (1898-1972).
Onun tim sanat eserlerinde farkli illizyon tirleri fark edilebilmektedir. Paradoks
yanilsamasi alanindaki en unli eserlerinden biri Artan Azalan Merdivenlerdir
(Jahangiri, 2015: 41).

Gorsel 9: Artan Azalan Merdivenler

Kaynak: http://www.4-construction.com/tr/oneri-ipucu/makaleler/slaytsov/mc-escherin-
resimlerinde-merdivenler_8611/12393

Erisim tarihi:20.01.2018

Bu yanilsamada, perspektif teknigindeki merdiven zemini seviyeleri

birlestirilerek sonsuz bir merdiven yaratilmistir.


http://brainden.com/afterimages.htm
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1.3.2.3. Kurgu Yanilsamasi

Kavramsal yanilsamanin diger bir tiirii de kurgu yanilsamasidir. Bu yanilsama
Gestalt illiizyonu olarak da bilinir. Oxford sozliigline goére ‘gestalt’, ‘bigim’ ve
‘sekillendirme’ anlamina gelen ve ayni zamanda "pargalarinin toplamindan daha fazla
algilanan organize biitiin" olarak tanimlanabilen almanca bir kelimedir. Kurgusal
yanilsama, seklin yoklugunda bagkalarinin katmanlarinin altinda bir sekil baglangici
gibi tanimlanabilir. Bu, kurgu yanilsamada mevcut olmayan bir sekil veya cisim algisi
oldugu anlamina gelmektedir. Kurgu yanilsamasina bir 6rnek olarak Kanizsa liggeni

(Gorsel 10) verilebilir (Gregory, 2009).

Gorsel 10: Kanizsa Uggeni

Kaynak: ://soutrikopticalillusions.weebly.com/fictional-illusions.html
Erisim tarihi:29.12.2017

Bu gorselde orta kisimda aslinda varolmayan beyaz bir tiggen fark edilmektedir.

Gestalt prensibi acisindan da giizel bir drnektir.


http://brainden.com/afterimages.htm
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1.3.2.4. Carpik Yanilsama

Bir goriintliniin sanal ve ger¢ek merkezi arasindaki fark carpik yanilsamadan
kaynaklanmaktadir. Optik ¢arpiklik, bozulma alimi1 ve algilamasi olarak iki alt gruba
ayrilabilmektedir. Bozulma alimi, optik sensor sinyallerinin bozulmasi ve bozulma

algilamasi sinyalleri yanlis yorumlama nedeniyle olugmaktadir (Ausbourne, 2007).

Bununla birlikte, ¢arpik yanilsamalar illiizyonun uzunlugu, boyutu ve biikiilmesi
ile ayirt edilebilmektedir. Kafe Duvar: illiizyonu (Gorsel 11) bu alanda popiiler bir
carpik yanilsama Ornegidir. Bu illiizyon, Richard L Gregory tarafindan 1973 yilinda
Bristol'de bulunan laboratuarinin yakinindaki yerel bir kafenin fayanslarindan
kesfedilmistir. Fayanslarin satrang benzeri bir deseni vardir ve tiim yatay ¢izgiler
paraleldir. Carpik yanilsama yatay ¢izgilerin oldugu gibi paralel goriinmemesine neden

olmaktadir (Gregory & Heard, 1979: 365-380).

Gérsel 11: Kafe Duvar Illiizyonu

Kaynak: http://soutrikopticalillusions.weebly.com/distorting-illusions.html
Erisim tarihi:26.01.2018

1.3.3. Fiziksel- Maddesel Yanilsama

Fiziksel yanilsamalar, adindan da anlasilacag1 iizere, fizik bilimlere atifta
bulunan yanilsamalardir. Fiziksel yanilsama bir cesit optik yanilsamadir ve fizyolojik

yanilsamanin tam tersi olarak kullanilmaktadir. Fiziksel yanilsama beyin disinda


http://brainden.com/afterimages.htm
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gerceklesirken, ¢evre ve fizik bu olayda 6nemli rol oynamaktadir. Herkesin gormiis
olabilecegi bilinen bir fiziksel yanilsama 6rnegi gokkusagidir. Yagmur durduktan ve
giines ¢iktiktan sonra ufak su pargaciklarinin hala havada ugustugu anda ortaya ¢ikar ve
giinesin beyaz 15181 dalga boyuna dagilirken biiyiik bir prizma gibi davranarak
gokkusagi olusur (Nicholas, 2008: 70-112).

Bu alanda agiklanabilecek bir diger iyi Ornek, serap fenomenidir. Serabin
kendine 6zgii tiirleri vardir, ancak en taninmus iki alt grup "Inferior (alt) serap” ve "Fata
Morgana " olarak adlandirilabilir. Inferior (alt) serap sicak havalarda yolun veya ¢oliin
yiizey yansimasi olup, 1slaklik yanilsamasini uzaktan gozlemci algilar. Bu yanilsama,
sicak hava yiikselirken soguk hava alcalirken kara yiizeyinden gelen bir 1s1 katmaninin
soguk hava tabakasinin altinda kalmasi nedeniyle meydana gelir (Nicholas, 2008: 70-
112).

Bir diger serap tiirii olan Fata Morgana (Gorsel 12) efsanevi "Morgan le Fay",
Kral Arthur'un biiyii kiz kardesinden admi almistir. Fata Morgana serabi genellikle
okyanuslarda olurken hava ¢ok soguk olur ve ylizen nesneleri (gemi ve buz kayaliklar
gibi) havaya asmig gibi gosterir ancak yanilsama sekilleri hizla degisir. Fata Morgana,
okyanus suyunun yiizeyi, havadan daha soguk oldugunda ve daha 6nceden okyanusun
izerinde uzanan daha sicak bir hava katmani varsa meydana gelir; havalarin bu
katmanlar ve yiizeye sicaklik katmani pastasi denir. Her katmanlar arasindaki sicaklik
etkilesimi, 151k gecerken, 151k yon degistirirken, cisimden geliyorsa ve nesneyi
algilarken havada asili dururken, farkli formlar arasinda hizla degisim olur (Schwab,
2005: 89).
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Gorsel 12: Fata Morgana

Kaynak: https://www.wired.com/2015/01/fantastically-wrong-fata-morgana
Erigim tarihi:25.01.2018

Bilim adamlarmin Titanik felaketi ve kurtarma girisimlerinin fata morgana

mirasiyla iliskili olduguna inanmaktadir (Broad, 2012).


http://brainden.com/afterimages.htm
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2. BOLUM
TASARIM KAVRAMI VE YANILSAMA
2.1. Tasarim ve Yanilsama

Simdiye dek, yanilsamanin ne oldugu, tarihgesi ve tiirleri hakkinda genel bir
bilgi verilmistir. Bu bdliimde yanilsamanin uygulamalar1 goriilecektir. Bu konu
hakkinda daha detayli anlatim i¢in dogada yanilsama ve sanatta yanilsama olarak 2 alt
basliga boliinmiistiir. 11k béliimde, yanilsamanin dogada uygulanmasi ve yansimasi
birka¢ Ornekle anlatiimaktadir. Tezin 2.2.2. boliimiinde, sanatgilarin sanat eserlerini
yaratmak i¢in yanilsama kullandiklari goriilebilir. 2.3. bdliimde ise, yanilsamanin iiriin
tasariminda kullanimi anlatilacaktir. Daha iyi bir analiz yapmak i¢in, bu bolim
yanilsamadan esinlenen tasarim ve yanilsama yaratan tasarim olarak 2’ye ayrilmistir.
Son boliimde ise tiriiniin gorselligini yansitmaya yarayan 6nemli adimlardan olan {iriinii

fotograflama asamasinda yapilabilecek yanilsama uygulamalarindan bahsedilmektedir.
2.2. Dogada ve Sanatta Yanilsama

Bu boliimde, illiizyonun farkli kullanimlari tartisilmaktadir. Yanilsamanin en
eski kullanimi doga ana tarafindan yapilmistir. Bu uygulamalar, illiizyonun bazi
alanlarda nasil faydali olabilecegi konusunda da daha genis bir bakis ag¢isina sahip

olacak sekilde genisletilmekte ve analiz edilmektedir.
2.2.1. Dogada Yanilsama

Doga, insan tiirliniin bildigi en eski fenomendir. Dogadaki her sey, milyonlarca
yildaki evrim yiiziinden en eksiksiz ve etkili bigimine doniismiistiir. Dogada ¢ok farkli
yanilsama tiirleri vardir; bazilar1 yamilsamanin kendisidir (gokkusagi gibi) ve bazilar

tabiat tarafindan kullanilir (Jahangiri, 2015: 36).

Dogadaki yanilsamanin en 6nemli uygulamalardan biri, kamuflaj konseptidir.
Birgok hayvan ve bitki i¢in hayat ve 6lim arasinda fark anlamina gelir. Kamuflaj,

kiyafetin ¢evreyle dengelenmesi ve biitiinlesmesiyle diismani aldatacak bir hale



22

biiriinmesi seklinde tanimlanabilir. Dogadaki kamuflaj ¢ogunlukla o ¢evrede daha iyi
avlanmak ve diger hayvanlar tarafindan av olmamak i¢in olusturulur. Dogadaki en
ihtisamli kamuflaj 6rneklerinden biri bukalemuna aittir (Gorsel 13). Hem giivenligi hem
de avlanma ihtiyact i¢in farkli kosullardaki ortamlari taklit etmeye yarayan renk

degistirme giiciine sahip kertenkele ailesine mensuptur (Luckiesh, 2013).

€ Catmrs ewra Agency

Gorsel 13: Yaprak Kamuflajinda Bir Bukalemun
Kaynak: https://www.resimia.com/2011/12/dogadan-kamuflaj-ustalari/

Erisim tarihi:03.02.2018

Sadece renk degistirmeleriyle degil ayn1 zamanda hareketleriyle de illiizyon
yaratirlar. Bukalemunlar av ve avci tarafindan taninmamak icin yliriitken ¢ok yavas
hareket ederler, fakat aslinda saldir1 aninda ¢ok hizli hareket edebilen canlilardir.
Kamuflaj konusu i¢in bir baska 6rnek canli da kelebeklerdir. Baz1 kelebek tiirlerinin

kanatlar1 ¢ok parlak renkli ve goz seklini taklit eden desenlere sahiptir (Gorsel 14). Bu
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sayede kanatlar, avcinin dikkatini dagitmakta gorev alir (Whiting, ve Moussalli, 2006:
437-446).

Gorsel 14: Kelebek Kanadinda G6z Yanilsamasi

Kaynak:http://www.bilgilerdunyasi.net/completed/hayvanlarindunyasi_sayfalar/kamufl

ajustalari_sayfalar/sahtegozler.html
Erigim tarihi:07.02.2018

Tezde edinilen bulgular 1s18inda dogadaki bir bagka yanilsama uygulamasinin da
yansima sayesinde olusabilecegi gozlemlenebilmektedir. Diinya iizerindeki yogunlugu
yiiksek ve durgun ¢ogu golde ( tuz golleri vb.) atmosferin bir ayna efekti varmiggasina
yanilsamalar1 olusabilmektedir (Gorsel 15).
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Gorsel 15: Bolivya Salar de Uyuni Goli

Kaynak: https://dreamerland89.wordpress.com/2016/09/26/point-of-view-k-drama-
fantastic-%ED%8C%90%ED%83%80%EC%8A%A4%ED%8B%B1
Erisim tarihi:09.02.2018

2.2.2. Sanatta Yanilsama

Dogadan alinan ilhamla sanatcilar da eserlerinde yanilsama yaratmaya bagladilar
ve yanilsamacilik akimi1 dogmustur. Sanat tarihindeki yanilsamacilik, sanatgilarin fiziki
alan1 izleyiciyle paylastig1 gibi bir sanat eseri olusturdugu sanatsal gelenek veya daha
genis anlamiyla fiziksel goriiniisleri tam olarak temsil etme girisimi olan mimesis(taklit)

olarak da adlandirir.

Sanatci, izleyiciyi yanlis betimlenmis nesneleri gergek nesneler gibi gostererek
de kandirmaya galisir. Canli varliklarla karistirilacak kadar gergek bir sanat yaratmaya
calisan bu akim, ayn1 zamanda klasik tutkudan biiyiik 6l¢iide etkilenen Ronensans’in da

Oziinii olusturur (Delvaux, 2013: 192).
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Yanilsamacilik, Zeuxis ve Parrhasius aldatmacalarindan, trompe-l'oeil ‘e,
anamorfoza, Op-Art’a ve quadratura gibi yanilsamali tavan boyama tekniklerine kadar
uzun bir tarihi kapsar.

Daha 1iyi agiklayabilmek icin akimlara ve tekniklere yakindan bakmak gerekir.
Trompe-L’oeil (Gorsel 16) ile baslayacak olursak; ilk olarak fransizca bir terim olarak
1893 yilinda kullanilmistir. Bu sozciik ‘gozii aldat’ anlamina gelir. Bu bigemin en
onemli Ozelligi, izleyicinin ilk bakista, imgeyi temsil ettigi seyin ta kendisi oldugunu
sanmasidir. Trompe I'oeil bicemiyle ¢alisan ustalar, resimlerini fir¢a darbesi

goriilmeyecek bir bicimde olustururlar (Merriam, 2012: 9).

Gorsel 16: Trompe-L’oeil

Kaynak: http://sanatsozlugum.blogspot.com.tr/2011/11/trompe-loeil.html
Erisim tarihi: 17.01.2018
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Bu resimler yalnizca tek bir agidan bakildiginda bu etkiyi yaratir. Bu nedenle

resmin konulacag yer de resim kadar dnemlidir.

‘Quadratura’ ise bir resim ya da freksin, iginde sergilendigi bina ile karistirilacak
kadar biitiinlestigi biiyiik boyutlu goz aldatmacalarini ifade eder. Quadratura bulundugu
yere O0zglidiir. Eger konumladigi yer her zaman ayni bigimde aydinlatiliyorsa izleyici
i¢in daha da aldatic1 bir goriiniim yaratilabilir (Merriam, 2012: 15).

Gorsel 17: Giovanni Battista Gaulli — Triumph of the Name of Jesus

Kaynak: http://www.italianways.com/the-vault-ceiling-in-the-church-of-the-gesu-in-
rome
Erisim tarihi:20.12.2017

Roma’daki Gesu kilisesinin tavaninda da en {nlii quadraturalardan biri

bulunmaktadir (Gorsel 17).
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Sanatgilar yanilsama yaratirken perspektif, chiaroscuro gibi farkli tekniklerden
faydalanmiglardir. Bu  tekniklerin  hepsi erken Klasik Doénem’de (480-450)
gelistirilmistir ve ROnesans sanatgilari tarafindan biitiin olanaklariyla kullanilmigtir. Bir
diger yanilsamaci sanat akimi Op-Art’tir. Op-Art, optik resim olarak da bilinen
1960'larmn bir resim akimidir. Renk, ¢izgi gibi 6geler géz yanilsamalari yaratmak icin
kullanilir. Eserler genelde soyuttur. Op-Art resimde {iglincii boyut etkisini verme
egiliminin soyut sanatta ortaya c¢ikan seklidir. Bunun i¢in geometrik bicimler ritmik
sekilde diizenlenmis ve renkle model yapilmistir. Josef Albers ve Victor Vasarely

(Gorsel 18) Op-Art’in bag temsilcileridir (Wade, 1982).

Gorsel 18: Victor Vasarely Op-Art

Kaynak: https://www.tes.com/lessons/FIYRsY BnoolzFA/copy-of-victor-vasarely
Erisim tarihi: 12.01.2018

Anamorfoz ise bir baska yanilsamaci akimdir. Anamorfoz, goriintiiyii yeniden
olusturmak i¢in izleyicinin 6zel cihazlar kullanmasini veya belirli bir goriis agisini

almasini gerektiren bozulmus bir projeksiyon veya perspektiftir (Gomez, 2008: 29).
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Gorsel 19: Jonty Horwitz — Anamorfoz

Kaynak: https://laughingsquid.com/distorted-anamorphic-sculptures-by-jonty-hurwitz/
Erisim tarihi: 25.12.2017

Anamorfoz siireci, sanatcilar tarafindan bilingli izleyiciye bozulmamis bir
goriintli getirirken, karikatiirleri, erotik ve daginik sahneleri ve diger carpict goriintiileri
siradan bir goriintiileyiciden gizlemek igin kullanilmistir. Jonty Horwitz anamorfoz

alaninda en tinlii sanatgilardan bir tanesidir (Gorsel 19) (Veltman, 1986: 93-117).
2.3. Yamlsama ve Uriin Tasarim

Bu bdliimde yanilsama ile iirlin tasarimi arasindaki iligki {izerinde
durulmaktadir. Endiistriyel iiriin tasariminda yanilsama kavrami ¢ok yaygin olmasa da,

yanilsamayi bir tasarim konsepti olarak veya tasarimlarinda tirlinlerin gorsel kimliginin
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bir parcas1 olarak kullanan bazi tasarimecilar bulunmaktadir. Bu tasarimcilar yanilsamayi
tirtine ek bir 6zellik olarak kullanma fikrine bagvurmuslardir. Bu nedenle, tasariminda
yanilsama kullanilan endiistriyel {riiniin 6zellikleri ve kullanici {izerindeki etkileri
acisindan dikkatlice analiz edilmesi ayrica énem tasir. Tezin kisitlar1 geregi ve daha
detayli ve kolay analiz edilebilinmesi i¢in konu ‘yanilsamadan esinlenen tasarim’ ve

‘yanilsama yaratan tasarim’ olarak iki alt baglikta boliinmiistiir.
2.3.1. Yanilsamadan Esinlenen Tasarim

Insanin her zaman ilging nesneleri alip paylasmak istemesi psikolojik bir
konudur ve yanilsama belki de insanin bildigi en ilging fenomenlerden biridir.
Yanilsamayla ilgilenen bir¢ok tasarimei, kullaniciyr ¢ekmek icin iriin ve illiizyonu
birlestirmeyi denemektedir. Calismanin bu kisminda yanilsamalardan esinlenen

tasarimci ve tasarimlarin analizine deginilmektedir.

‘Yanilsamadan Esinlenen Tasarim', optik yanilsama ve {riin tasarimin
simiflandirmak igin tamimlanmis alt kategorilerden biridir. Konunun adindan da
anlagilacagi tizere, bu kategorideki iriinler taninmig geleneksel optik illiizyonlardan
ilham almaktadir. Genel olarak, bu kategorideki en Onemli unsur iriinlerin ve
tasarimeinin ilham kaynagidir. Ornegin Cuatro Cuatros’un Imkansiz Uggen Vazosu’nu
(Gorsel 20) ele aliacak oldugunda bu tasarimin Oscar Reutersvird’in Penrose
Uggeni’nden esinlenerek yapildigi gdzlemlenebilir. Bununla birlikte, soru su ki, insanlar
bu yanilsamay1 nasil kavrayabilirler? Bu yanilsama sadece tek bir agidan bakildiginda
bu sekilde goziikmektedir. Insanlar dogru bakis acisini bulup yanilsamay1 gérmek igin
nesnenin etrafinda dolanmalidir (Jahangiri, 2015: 43).
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Gorsel 20: Cuatro Cuatros -imkansiz Uggen Vazosu

Kaynak: http://illusion.scene360.com/design/25470/product-and-furniture-designs-
inspired-by-optical-illusions
Erisim tarihi: 05.01.2018

Bir baska 6rnek de Gérsel 21°deki Illiizyon Masasi ‘Illusion Table’ dir. ‘Bu
sanat m1 tasartm mi?’ diye soruldugunda ‘“Pek emin degilim belki de fonksiyonel

sanattir” cevabini vermistir tinlii tasarimci John Brauer (Essay Company).
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Géorsel 21: John Brauer — Illiizyon Masasi

Kaynak: http://www.essey.com
Erisim tarihi:02.02.2018

Bu tasarimin bu kadar 6zel ve biiylileyici olmasimin altinda yatan sebep ise

tasarimcinin yanilsamadan esinlenmesidir.

Konuyla alakali bir diger ornek ise Gorsel 22°deki saat tasarimidir; 1.3.1.1
boliimiinde anlatilan Hermann lzgara illiizyonun, iiriin {izerinde bir model kaynag
olarak kullanildigi bir yanilsamadir. Daha once de belirtildigi gibi, bu yanilsamada,
beyaz ¢izgilerin kesisimindeki gri noktalar goz ve beyindeki algi yanilsamasi yiiziinden

stirekli yanip sonmektedir (Eagleman, 2011: 152).
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Gorsel 22: Saat Uzerinde Hermann Izgara Illiizyonu
Kaynak: https://www.zazzle.com
Erigim tarihi: 02.02.2018

‘Tokyoflash' ilging saatler iireten Japonya'daki bir saat sirketidir. Bu sirketin en
ilging iiriinlerinden biri Gorsel 23’te gosterilen 'KISAI Optik lliizyon Saati’dir. Aslinda
zamani gosterme tarzi Op-Art Kaligrafisi bigimindedir. Goriintii ¢apraz ¢izgiler igerir,
zikzak ¢izgileri arasindaki fark zamani gosterir; Sag dogrultudaki cizgiler sayilarin ve
sol dogrultuda verilen ¢izgiler arka plan1 gosterirken, bunlarin kombinasyonu bu saatin

illiizyonunu yaratir (Jahangiri, 2015: 52).

Bu saat, ayn1 zamanda iiriiniin kendisinde yeni bir optik yanilsama yarattig1 i¢in

ikinci alt baghigin igerigine de uygundur.
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Gorsel 23: KISAI Optik Illiizyon Saati

Kaynak: https://blog.tokyoflash.com/2010/09/24/optical-illusion-led-watch-design
Erisim tarihi: 16.02.2018

2.3.2. Yanilsama Yaratan Tasarim

Optik yanilsama alan1 smiflandirmasinda {irtin tasariminda ikinci grup
‘Yanilsama Yaratan Tasarimlar’dir. Bu grubun ana unsuru, bir tasarlanan endiistriyel
Urlinlin yarattig1 essiz yanilsamadir. Tasarimcilar yenilik¢i kisiler olarak bilinirler,
¢linkii isleri yeni bir olgu yaratmaktir. Yanilsama ve tasarim alaninda, ¢ogu iiriin
yanilsamay1 direkt tasarimda kullanmasina ya da bir yanilsamadan esinlenmesine
ragmen, bazen tasarimcilarin inovasyonlar1 sayesinde geleneksel yanilsamalara bagh

kalmadan {iriiniin tasariminda essiz bir yanilsama yaratilabilir (Phillips, 2015).

Raw Edges Tasarim Stiidyosu'ndan Yael ve Shay, yeni ve eksantrik mobilyalar
tretmekteler. Elde edilen bulgulara goére Duvardaki Delik (Gorsel 24) adi verilen bu
model, ¢ekmeceler zeminin icinden gegiyormuscasina bir optik yanilsama

yaratmaktadir.
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Gorsel 24: Yael Mer, Shay Alkalar - Duvardaki Delik

Kaynak: http://www.raw-edges.com/#/hole-in-the-floor/
Erisim tarihi: 01.03.2018

Milano merkezli mimar Victor Vasilev neredeyse goriinmez bir banyo lavabosu
olan KUB'U (Gorsel 25) tasarlamistir. Bu minimal tasarim, mermer ile camin
birlesimden olusur. Yanal diizlemde belirli bir agiya gelindiginde, lavabo odada
kaybolmus gibi goriinmektedir. KUB havzalari, hepsi Vasilev'in imza temiz stilini
tasiyan bir dizi nesneye aittir. KUB bu farkli perspektifi ve minimal ama kuvvetli
tasarimi sayesinde en basarilt yanilsama yaratan tasarimlardan biri olarak kabul

edilebilir. (Vasilev, 2017: 1).
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Gorsel 25: Victor Vasilev - KUB

Kaynak: http://www.victorvasilev.com/kub.html
Erisim tarihi: 25.12.2018

Yanilsama yaratan tasarimlara en iyi Orneklerden bir tanesi de Bomi Park
tarafindan tasarlanan ‘Afterimage Desk’ (Gorsel 26) dir. Bu tasarim farkli agilardan

izlendiginde farkli formlara doniisen ve metal 1zgaralardan yapilmis bir koleksiyonun
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parcasidir. Aslinda iyi tasarlanmis fakat basit olarak nitelendirilebilecek bir metal tel
y1gint bu mobilyanin gévdesini olusturmaktadir. Elde edilen verilere gore tel orgii optik
bir yanilsama yaratmaktadir. Bu tasarimdaki yaklasim geleneksel olmamakla birlikte

bozulmus bir goriintii algis1 yaratir (Design3, 2014: 2).

P

Gorsel 26: Bomi Park - Afterimage Desk

Kaynak: https://mocoloco.com/afterimage-desk-by-bomi-park/
Erisim tarihi: 30.12.2017
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Gorsel 27: YOY - Canvas

Kaynak: http://yoy-idea.jp/works/canvas
Erisim tarihi:26.02.2018

Canvas (Gorsel 27) da yine bu alandaki giiclii 6rneklerden biri. 2013 Milano
Tasarim Haftasi’nda sergilenen ve YOY tasarim stiidyosu tarafindan tasarlanan Canvas,
karsidan ve yandan bakildiginda bir kanvas, ¢aprazdan bakildiginda ise bir mobilya.

Ahsap ve aliminyumdan yapilmis bir ¢ergeve, bir tuval bezi ve bir sandalye ¢izimi ile


http://brainden.com/afterimages.htm

38

basilan elastik bir kumastan ibaret olmasina karsin izleyiciyi sasirtan bir yanilsama

yaratir (Frukawa, 2013).

Yanilsamay1 yaratan bir baska endiistriyel iirlin ise Shahar Peleg tarafindan
tasarlanmis ' Lasso Sarap Sisesi Tutacagi'dir. Gorsel 28'de gosterildigi gibi, bu {iriin ince
bir halat seklindedir. Aslinda, tasarim ve fizik arasinda bir kesisme noktasi olarak
tanimlanabilir; Lasso sige tutacagina bir sise yerlestirildiginde, sisenin agirlig ve kiitle
merkezi tutacak tarafindan nétralize edilir ve bu stabil yanilsamayi yaratir. Bu iiriindeki
yanilsamanin gii¢lii hissi, halat siseden sarkiyor gibi goriindiigii icindir. Burada oldugu
gibi bazen iki nesnenin birbiriyle alisilmadik etkilesimi yanilsama etkisine neden
olabilir (Jahangiri, 2015: 57).

Gorsel 28: Peleg Design — Lasso Sise Tutacagi

Kaynak: https://www.peleg-design.com/shop/lasso.html
Erisim tarihi:15.02.2018
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2.4. Uriin Fotograflamasinda Yanilsama

Bu bolimde daha Once islenen yanilsamada tasarim prensipleri ve aci,
kompozisyon gibi Ogelerin 6nemi fotograf perspektifinden agiklanmaktadir. Tez
calismasinda elde edilen verilere gore dogru bir fotograf, endiistriyel iiriiniin kadrajda

tasarimceinin istedigi 6zellikleri yansitmasini sagladigi goriinmektedir.

Yuki Yamamato tarafindan tasarlanan Shady Illusion Lambasi (Gorsel 29),
iiriinlin kendisi yanilsama olan bir tasarim 6rnegidir. Led lamba, ¢ubugun tizerindeki
trapezoid seklindeki delige yerlestirilmistir ve art alanda bu 11k yansimasini olusturur.
Bu yansima gdzlemciye iriiniin iizerinde 1siktan olusan bir abajur kepi varmis hissi
yaratir. Burada dikkat edilmesi gereken en 6nemli nokta bu yanilsamanin sadece duvara
paralel bir aciyla c¢ekilen fotografta goriilebilmesidir. Aksi takdirde, Ornegin
gozlemcinin duvara dik agiyla durmasi gibi bir pozisyonda, alan agisi ne olursa olsun
tiriin sadece bir cubuk ve basliktan ibaret goriiniir, 151k oyunu algilanmaz dolayisiyla bu
tarz bir kompozisyonun olusturulmasinda problemler yasandigr gozlemlenebilir

(Jahangiri, 2015: 72).

Gorsel 29: Yuki Yamamoto — Shady Illusion

Kaynak: http://www.fubiz.net/2014/04/22/shady-illusion-lamp
Erisim tarihi:16.02.2018
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Ayni prensiple Vivian Chiu’nun en basarili tasarimlarindan biri olan Inception
Sandalyesi agiklanabilir. Bu tasarim farkli boyutlarda 10 adet basit tasarimli
sandalyenin kompozisyonundan olugmaktadir. Gorsel 30’da agikca goriildiig gibi, bu

sandalyenin ‘bu agida’ yarattig1 yanilsama, sonsuz bir gorsel algidir (Chiu, 2016: 3).

Gorsel 30: Vivian Chiu — Inception Chair

Kaynak: http://www.vivianchiudesigns.com/Inception-Chair
Erisim tarihi:01.03.2018

Bu efekt, bir nesnenin iki paralel ayna arasindaki goriintiisiiniin sonsuza kadar
tekrarlanmasin1 hatirlatir. Ancak Gorsel 31°¢ bakilacak olursa dogru aci ve kadraj
olmadan tasarimin aslinda oturma {initesinden Oteye gidemedigi bulgulara gore

goriilebilmektedir.
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Gorsel 31: Vivian Chiu — Inception Chair (Farkli Ag1)

Kaynak: http://www.vivianchiudesigns.com/Inception-Chair
Erisim tarihi:01.03.2018

Arastirmanin bu ve onceki boliimlerinde yer alan bulgulardan dolay1, tasarimin
yanilsamadan esinlenerek yaratilmasi, yanilsama yaratan bir tasarim olmasi veya
riiniin direkt yanilsama olmasi, dogru ¢erceveleme olmadan ¢ogu zaman yanilsama

algis1 yaratamaz.
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3. BOLUM
URUN TASARIMI VE FOTOGRAFLANMASI

Calismanmn bu kisminda 2. ve 3. boliimlerde verilen bilgilere dayanarak ve
iclerinden segilenleri uygulayarak tasarlanan ‘yanilsama yaratan tasarim’ ve
‘yanilsamadan esinlenen tasarimlar’ yapilacaktir. Tasarim agamalari tek tek aciklanarak
yapilacak ve tasarlanan endiistriyel iirlinlin yanilsamalar1 analiz edilecektir. Bu konu,
detaylica incelenebilmesi i¢in endiistriyel tirlin tasarim siireci, {iretim siireci (prototip)

ve iiretilen endiistriyel iirlinlerin fotograflanma siireci olarak 3 alt bagliga boliinmiistiir.
3.1. Endiistriyel Uriin Tasarim Siireci

Endiistriyel iirlin tasarim siirecini anlamak i¢in Oncelikle endiistriyel tasarimin
tanimiyla baslamak gerekir. Endiistriyel tasarim kavrami sanayi devrimiyle birlikte
ortaya ¢ikmig bir kavramdir. WDO (World Design Organization)’in tanimina gore
endustriyel tasarim; “yenilikleri yonlendiren, ig basarisini gelistiren ve yenilik¢i tirlinler,
sistemler, hizmetler ve deneyimler yoluyla daha iyi bir yasam kalitesi saglayan stratejik
bir problem c¢ozme siirecidir. Endiistriyel Tasarim, miimkiin olan ile miimkiin
olabilecekler arasindaki boslugu kapatir. Sorunlar1 ¢6zmek ve bir iiriin, sistem, hizmet,
deneyim amaciyla ¢6ziim iiretmek icin yaraticiligi kullanan, disiplinler arasi bir
meslektir. Endiistriyel Tasarim, sorunlari firsat olarak yeniden planlayarak gelecege
bakmak i¢in daha iyimser bir yol saglar. Ekonomik, sosyal ve ¢evresel alanlarda yeni
deger ve rekabet avantaji saglamak i¢in yenilik, teknoloji, arastirma, isletme ve
miisterileri birbirine baglar.” Kisaca endiistriyel tasarim, seri iiretime uygun iriin

tasarlamaktir.

Endiistriyel iriin tasarim silirecine gegersek; bu asamalar 6 adimdan

olusmaktadir.

Ik asama tasarlanacak iiriiniin teknik dzelliklerinin ( 6l¢ii, {iretim teknigi, vb.)
hedef kitle, malzeme bilgisi gibi agilardan netlestirilmesini igerir. Bu kisimda

problemlerin tanimi1 yapilir.
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Ikinci asamada sektdr ve trend arastirmalari yapilir ve bilgi toplanir. Sektorde

yer alan iiriinler ve hedef kullanicilar arastirilir ve analiz edilir.

Uciincii asama da yaraticilik ve bulus siirecidir. Bu siirecte 2D eskiz calismalari
yapilir ve tasarimlar potansiyel ornekler ele alinarak cogaltilir. Ik kisimda belirtilen

problemlerin ¢6ziimii aranir.

Dordiincii asamada {iriin 6zelliklerine gore bilgisayar ortaminda 3D CAD
programlariyla tasarlanir. Uriin i¢in uygun olabilecek renk ve dokular belirlenir. Detayli

teknik ¢izim tamamlanir.

Besinci asama lriiniin prototip iretim asamasidir. Mekanik tasarim stiregleri

bittikten sonra kontroller yapilir ve prototip aretilir.

Son asamada ise prototip incelenir, degistirilecek kisimlar revize edilir. Nihai

kalip caligmalar1 tamamlanir ve iiriin i¢in dogru iiretim teknigi saptanir, iiretime gecilir.

Bu tez calismasi igin 5 adet iiriin tasarlanmasma karar verilmistir. Ilk iiriin

paslanmaz gelik tellerden olusan RU-V A adli vazodur (Gorsel 32).

RU-VA tamamlanmamis bir vazo skeci goriiniimiindedir. Kat1 ve dolu bir obje
olmamasina karsin izleyici tarafindan 6yleymis gibi algilanir. RU-VA’nin en belirleyici
ozelligi hem yanilsamadan esinlenen hem de yanilsama yaratan bir tasarim olmasidir.
Yanilsamadan esinlenen bir tasarim olusu, dikkatle incelediginde vazonun sol kisminda
Rubin Vazosu teknigiyle olusturulmus bir insan profili bulunmasindandir. Burada
gestalt prensipleri kullanilarak aslinda bosluk olan negatif kisim, tasarima dahil bir

detaymis gibi gosterilmektedir.

RU-VA boliim 1.3.2.3’te anlatilmis olan kurgu yanilsamasinin prensiplerine de

uymaktadir. Insan gézleri var olmayan pargalar1 her zaman tamamlar.
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Gorsel 32: Irem Deniz Ak¢am — RU-VA

RU-VA’nin yanilsama yaratan bir tasarim olusu 2 boyutlu el ¢izimlerini 3D
nesnelere doniistiirerek yaratilmasindan dolayidir. On (front), yan (side) ve iist (top)
teknik ¢izimlerinden bakildiginda {irlin tamamen 2 boyutlu goéziikiir ama i¢ine farkl

esyalar konabilecek 3 boyutlu bir nesnedir.

RU-VA tasarlanirken ilk 6nce 6zellikleri belirlenmistir. Teknik ¢izimde ( Gorsel
33) belirtildigi gibi 6l¢iileri insan profiline yakin olmasi i¢in dikeyde 40 cm uzunluk ve
yatayda 25 cm genislik uygun goriilmiistiir. Yan agilardan bakildiginda ise en olarak 9

cm’dir. Form 2 mm’lik bakir teller biikiilerek verilmistir.

Teknik ¢izimi 6n, yan, iist ve perspektif olmak iizere 4 acidan ¢izilmistir. Cizime

et kalinlig1 ve olciiler atanmistir.
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Gorsel 33: RU-VA Teknik Cizim

Daha sonra sektorde RU-VA ile baglantili olabilecek {iriin arastirmasi
yapilmistir. Benzer iiretim yontemi ve malzemeyle iretilmis bazi {iriinler olmasina

karsin RU-VA’nin tasarimina benzeyebilecek herhangi bir {irline rastlanmamagtir.

2D eski galismalarmin ardindan RU-VA Rhinoceros programiyla 3D olarak
cizilmistir (Gorsel 34). Bu sayede her agidan nasil goriindiigii ve goriilebilecegi

potansiyeller analiz edilmistir.
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Gorsel 34: RU-VA 3D CAD Cizimi

3D ¢izimden sonra Keyshot programiyla iirline, tasarimi i¢in dogru ortam, 1s1k
renk ve doku atanmistir. Bu sayede iiriin liretimi tamamlandiktan sonra kataloglama i¢in

cekilecek fotografin bir 6n izlemesi de yapilmis olur.

RU-VA boliim 2.4°te anlatildigr gibi sadece karsi agidan bu yanilsamayi yaratir
bu yilizden {iriiniin teknik ve 3 boyutlu ¢izimlerinin ardindan alinacak render dogru
acidan olmalidir. Yan goriiniimlerde goriildigli gibi {irlin yan agidan 2 boyutlu 4
¢izginin bir araya gelmesinden ibarettir. Ancak On gorlinlimden yarattig1 ve esinlendigi

yanilsamalar fark edilebilir.

Teknik ¢izimdeki sagmalar ve 3D ¢izimdeki patlamalar diizeltildikten ve iirliniin
oranlar1 oturduktan sonra, render asamasinda da tatmin edici goriinti saglandiginda

iiriin iiretim asamasina gelmis olur.

Gorsel 35te goriindiigii gibi 6n agidan alinan render ve vazonun igine
yerlestirilen ¢igek ile {irliniin final hali ortaya ¢ikmig ve iirlin tasarimcinin istedigi gibi

yanilsamalar1 izleyicinin gozleri Oniine serecek sekilde gorsellestirilmistir.

Bolim 3.2 ve 3.3’te RU-VA’nin {iretim, fotograflama ve foto manipiilasyon

stireglerinin tamamlanmis haline ulasilabilir.
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Gorsel 35: RU-VA Sonug Tasarimi
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Bu calisma i¢in 0zel olarak tasarlanmig 2. iiriin ise MORFOzis’tir. MORFOQOzis
(Gorsel 36) iki boyutlu baskiyla gorsellendirilmis, yiizeyde kaymamasi igin piiriizsiiz

kauguk materyalden iiretilmis bir samdandir.

Gorsel 36: frem Deniz Akgam — MORFOzis

MORFOzis yanilsamadan esinlenen tasarim kategorisine bir Oornek olarak
sayilabilir. Bu samdan, gergek bir 3D nesneye benzemesine ragmen bir 2D nesnedir.
Tasariminda bu 3D algilamay1 hissettirmek i¢in boliim 2.2.2'de anlatilan Anamorfoz
teknigi kullanilmigtir. MORFOzis’te dikkat edilmesi gerek en 6nemli nokta, RU-VA’da
oldugu gibi, yaratilan yanilsamanin sadece On-list arasi agilarda fark edilebilir

oldugudur.
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Gorsel 37°de belirtildigi gibi iiriiniin Olgiileri, katt ve sert bir samdan gibi
goriinebilmesi i¢in uygun Ol¢ii olarak dikeyde 30 cm yatayda 20 cm olarak
belirlenmistir. Yan agilardan bakildiginda iiriiniin sadece malzeme kaynakli et kalinlig

gbze carpmaktadir. Onun haricinde yanal alanda tasarimsal bir detay gézlenmemektedir.

Gorsel 37: MORFOzis Teknik Cizimi

Uriiniin alttan ikinci kaucuk pargasinda, ancak iiriiniin {ist kismia yerlestirilecek
ve yansimasiyla ayna etkisi yaratan bir tirlinde (tercihen parlak metal) okunabilecek, ters
ve bozulmus bir bigimde Bon Appetit yazmaktadir. Bu yazi1 sadece masanin odaginda
bulunan {riine, masanin etrafindaki sandalyelere oturmus pozisyonda bakarak en
diizgiin sekilde okunabilmektedir. Bu kiiciik detayla birlikte, zaten anamorfozdan
esinlenerek tasarlanmis {iriiniin lizerine ekstra anamorfik tasarim yerlestirilmis olur. Bu

sayede tirtinde birden fazla optik illiizyon yaratilabilir.

Uriiniin teknik ¢izim ve 3D CAD ¢izimi tamamlanip, renk ve doku Oneri
uygulamalariyla birlikte, dogru agidan render alindiginda, {riiniin karakteristigini de

yansitan yanilsamalar1 rahatga gorebiliriz.

Uriin tarz olarak klasik ve barok sayilabilecek bir karakterde oldugu igin siislii
bir kaligrafiye sahiptir. Renk olarak da degrade, nétral griler segilmistir ve iiretime hazir

hale gelmistir.
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Gorsel 38: MORFOzis Sonug Tasarimi

Bir diger endiistriyel iirlin ise baski ile desen verilmis, plastik malzemeden

tiretilen 2 boyutlu bir amerikan servis olan Hefty’dir ( Gorsel 39).

Gorsel 39: frem Deniz Ak¢am — Hefty

Hefty tasarlanirken oOncelikle piyasadaki benzer firlinlere ve yanilsamali
amerikan servis Orneklerine rastlanmistir. Fakat Hefty’nin farki 2 boyutlu bir iiriin
olmasina ragmen hem goriintii olarak 3 boyutludur hem de {izerine konan tabak, catal,
bigak gibi iirlinlerin de goriintimiinii psikolojik olarak etkilemektedir. Bu ozelligiyle

yanilsama yaratan tasarimlara 6rnek teskil eder.

Hefty’nin bu yanilsama 0&zelligi, lizerine konan {irlinii agir gosterecek ve
altindaki amerikan servisi ¢Okmiis gosterecek sekilde degrade gri olarak
renklendirilmesinden dolayidir. Aymi sekilde basit ve sade, yatay ve dikey degisen

cizgilerle de goriiniim desteklenmistir.



53

Teknik ¢izimde (Gorsel 40) gosterildigi gibi boyutlart normal bir Amerikan
servis Ol¢iisiindedir. Yatayda 50 dikeyde 30 cm’dir ve gilinlik kullanima uygundur. Et
kalinligr kullanildig: plastik temelli materyalden 6tiirii ¢ok incedir.
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Gorsel 40: Hefty Teknik Cizim

3D ¢izim, CAD programi Rhinoceros’ta ¢izgilerin ¢cokmiis kisim efektini en iyi

sekilde verebilmesi igin tek tek tasarlanmig ve ¢izilmistir.
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Gorsel 41: Hefty 3D CAD Cizimi

Uzerine yerlestirilen iiriinlerle kompozisyon tamamlanmis, render alinmis ve
{iriin sonras1 ¢ekilecek fotografin 6n izlemesi yapilmistir. Uriiniin sonug goériiniimiiniin
Gorsel 42°deki gibi olmasina karar verilmis ve dogru prototip liretim yontemi secilerek

iiretim kismina gegilmistir.
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Hefty’nin iiretim, fotograf siireci ve detayli foto manipiilasyon asamalarina

bolim 3.2 ve 3.3’te ulasilabilir.

Gorsel 42: Hefty Final Tasarimi

Bu tez calismasi i¢in tasarlanmis 4. iriin ise Eternal’dir. Eternal bacaklari, sirt
kismi ve oturagi ahsaptan, ileri uzaniyor gibi goriinen golge uzantilari ise boyanmig

bakir tellerden yapilmugtir.

Eternal ( Gorsel 43) yanilsama yaratan bir tasarimdir. Bu sandalyeyi farkli kilan
uzantilarindaki solan renkle gelen sonsuza gidiyormus hissiyatidir. Bu sayede

sandalyenin kendi sanal ¢evresini yarattig: algilanabilir.

Eternal’in govdesi i¢in arkadaki beyaz fondan rahatca ayirt edilebilecegi canli
bir mavi tonu kullanilmigtir. Uzantilart iginse hem bir golge gibi gdziikmesini saglamak
hem de solduk¢a daha kolay kaybolabilecek agik gri tonu segilmistir. Bu sayede

yanilsama kuvvetlendirilmistir.

Uriin icin piyasa arastirilmasi yapildiginda benzer kategoride iiriin olmasina

ragmen benzer tasarimda iiriine rastlanmamastir.
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Gorsel 43: frem Deniz Ak¢am — Eternal

Teknik cizimden anlagilabilecegi gibi Eternal’in boyutlar1 dikeyde 80 cm ve
yatayda 40 cm olarak belirlenmistir. Sanldaye yiiksekligi yerden 50 cm’dir. Uzantilar
ise baslangi¢ noktasindan itibaren 150 cm’dir. Uzantilar materyal olarak metal tellerden
iretildigi icin et kalinlig1 2 mm’dir. Gorsel 44°te iist, 6n, yan ve perspektif agilarindan

detayli ¢izimi gosterilmektedir.
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Gorsel 44: Eternal Teknik Cizim

Gorsel 45: Eternal 3D CAD Cizimi
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Teknik ¢izimin ardindan 3D ¢izimin ( Gorsel 45) 4 agidan tamamlanip iiriiniin

render’1 alinmistir. Mekanik tasarim sonrasi tiretime hazirdir.

Boliim 3.2°de bulunan Eternal’in iiretim asamalarinda, iiriin boyutlar1 géz 6niine

alinmis ve 1/10 boyutunda prototip {iretimi yapilmasina karar verilmistir.

Diger iirlinlerde oldugu gibi Eternal’in yanilsamasi da sadece {irliniin sol 6n

caprazindan bakildiginda anlagilabilecek sekilde tasarlanmistir.

Dalaila ise bu ¢alisma i¢in tasarlanan son iirtindiir.

Gorsel 46: irem Deniz Akcam — Dalaila
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Dalaila, 2 adet ters birlestirilmis kaide, negatif desende oyulmus delikli iist
boliim ve i¢ boliimde bulunan aydinlatma diizenegini igeren, 4 parcali, gilinliik

kullanima uygun bir aydinlatma {initesidir.

Dalaila’nin bu 6zel dizayni yanilsama yaratan tasarim kategorisine girmektedir.
Ciinkii 1siklar agilinca olusan goriintii hem iginde iirlinlin oldugu bir kompozisyonda

hem de yansima duvarda tek basimayken kuvvetli bir yanilsama yaratir.

Ozellikle hem iiriin hem de duvara yansittig1 151k hiizmeleriyle yaratti§1 goriintii
iist iiste bindiginde olusan yanilsama sadece tam karsidan bakildiginda ve
fotograflandiginda goriilebilir. Bu yansima daglarin ardindan dogan bir glinesi

cagristirmaktadir.

Yin-Yang, Cin'in yazili en eski felsefi belgelerinden biri oldugundan dolay1
iriiniin keskin kdseli ve parcali tasarimi1 da Cin’in Pekin sehrindeki eski kdylerinin bina

ve tapinaklarinin ¢atisint andirmaktadir.

Uriin renkleri olarak opak ve yari-saydam yiizeyler bronz bir ton segilmistir.

LED aydinlatma ise beyaz renklidir.

Gorsel 47°de gosterildigi gibi {iriin alt iki kaidesi dikeyde 70 cm yatayda taban
genisligi 40 cm’dir. Ust kaide ise 30 cm yiiksekliginde olup taban genisligi ayn1 sekilde
40 cm’dir ve uca dogru azalarak iiggen prizma goriiniimii yaratir. Uriiniin teknik ¢izimi

On,list,yan ve perspektiften olusmak iizere 4 boliimden olusur.
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Gorsel 47: Dalaila Teknik Cizim

Rhinoceros’ta iiriin 3 boyutlu ¢izildikten ve biitiin agilar incelendikten sonra

iirtinii en 1yi yansitan ve en giizel yanilsamayi veren agidan render’1 alinmigtir.

Uriiniin iiretime hazir, final hali Gorsel 48°deki gibidir.
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Gorsel 48: Dalaila Sonug¢ Tasarimi
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3.2. Uretim Siireci

RU-VA iiretilirken esnek bir materyale ihtiya¢ duyulmasi sebebiyle paslanmaz
celik esnek tel kullanilmistir. Uriiniin ayakta saglam durabilmesi igin agirlik merkezi
ayarlanarak 2 mm tel ile sekillendirilmistir. Form agir olmayan 4 adet ¢igek dalini
tasiyabilecek kapasitededir. Oncelikle formun ortasinda Rubin Vazosu’na génderme
yapilarak 2 boyutlu goriinlimde bir insan profili yerlestirilmistir. Formun ayak ve iist
kisimlart 9 cm eninde genis ovaller seklinde tasarlanmistir. Teller agirlik merkezini
etkilemeyecek belirli noktalardan kesilip eksiltilerek el skeci gibi goriinen siireksiz
cizgilerle, insan goOziinlin ve beyninin ortak ¢alisarak tamamlayabildigi kurgu

yanilsamasi yaratilmistir. Dikeyde 40 yatayda 25 cm olarak iiretilmistir.

Uriin her agidan 2 boyutlu skeg gibi gériinme yanilsamasina sahip olup sadece
belirli agilardan bakildiginda insan profilini agiga ¢ikarir. RU-VA hem yanilsamadan

esinlenen hem de yanilsama yaratan bir tasarimdir.

Ikinci {iriin MORFOZzis, iki boyutlu baskiyla renklendirilmis kauguk bir {iriindiir.
Uzerine yerlestirilen iiriiniin yiizeyde kaymamasi igin graniilsiiz kauguk rulo gereken
olgiilerde kesilerek iiretilmistir. Uriin dikeyde 30 yatayda 20 cm’dir (iiriiniin yanal

alandaki materyal geregi 1 mm et kalinlig1 goz ard1 edilmistir).

Uriin 3 boyutlu goriinmesine ragmen aslinda 2 boyutludur. MORFOzis’te
yaratilan yanilsama sadece On gorlinlim-iist gOriiniim arasi agilarda fark edilirdir.
Uzerine parlak rose gold mumluk yerlestirilerek iiriin gdvdesinin insansi gériiniimlerde

anamorfoz yanilsamasi yaratilmistir bu sayede iirlin birden fazla yanilsama igermis olur.

Bir diger {iriin ise Hefty’dir. Uriin 2 boyutlu bask: ile degrade desen ve renk
verilmis, petro kimyasallardan iiretilmis plastik temelli bir malzeme olan vinilden
tiretilmistir. Uriin bir Amerikan servis oldugu ve iizerinde gida maddeleri bulunacagi
icin solvent igermeyen sithhi ve kolay temizlenebilir olan bir materyal secilmistir.

Boyutlar1 yatayda 50 dikeyde 30 cm’dir.
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2 boyutlu bir iiriin olmasina ragmen baski 6zelligi geregi 3 boyutlu kivrimli bir
iiriin gibi algilanmaktadir. Bu 6zelligiyle yanilsama yaratan tasarimlara ornek teskil

eder.

Dordiincii iiriin Eternal, prototip tiretim siirecini kolaylastirma agisindan 1/10
6lgeginde tUretilmistir. Bacak ve sirt kismi i¢in materyal olarak 5 mm balsa, oturak kismi
icin 2mm beyaz fotoblok kullanilmistir. Sonsuza uzaniyor gibi goriinen parcalar i¢in ise
5 mm bakir teller eklenmistir. Eternal’in sandalye kismi fondan 6ne ¢ikmasi igin canli
acik mavi tonunda (Pantone 298 C), uzantilar ise ayni tonda baslayip beyaza dogru

degrade acilarak boyanmistir ve u¢ kismi sonsuza gidiyor yanilsamasini yaratmistir.

Eternal yanilsamadan esinlenmis bir tasarimdir. Tasarim siirecinde kurgu

yanilsamasindan ilham alinmastir.

Son {irlin ise Dalai-la’dir. Dalai-la 2 adet zit yonlerde birlestirilmis kaide, istege
uygun sekilde kesilmis iist boliim ve i¢ kisimda 3 adet lambadan olusur. Bu {iriin de
Eternal gibi kiigiik 6lgekte (1/4 oraninda) iiretilmistir. 1/1 6l¢egindeki boyutlar: dikeyde
70 yatayda taban genisligi 40 cm’dir.

Uriiniin kaidelerinin i¢ kismi aliiminyum c¢ercevedir, dis kismi ise hafif olmasi
i¢cin agik somon renginde (Pantone 1635 U) piring kagidi kaplamadir, iist kismi ise sert
opak PVC levha gereken olgiilerde kesilerek iiretilmistir. I¢ aydinlatma sistemi LED
lambalardan olusur. Uriiniin PVC parcasinda acilan delik Yin-Yang deseninin negatifi
seklindedir. Agilan desende ortada bulunan yuvarlak parcalari tutmak ig¢in saydam
polikarbonat malzeme 180 derecelik aciyla deligin alt ve iist kisimlarindan
yapistirtlmistir. Malzeme opak oldugundan, LED kaynakli 1siklar sadece parcanin
deliginden yansiyabildikleri i¢in 2 metre mesafedeki duvar gibi diizlemlerin ylizeyinde

1s1ktan bir Yin-Yang deseni yaratir.

Bu iirlin hem ig¢inde {iriiniin oldugu bir kompozisyonda hem de {iriiniin yarattigi
yansima duvarda tek basmayken sadece tam karsidan bakildiginda ve

fotograflandiginda goriilebilen bir yanilsama yaratir.
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3.3. Endiistriyel Uriinlerin Fotograflanmasi

Gorsel 49: RU-VA Fotograf 1

RU-VA fotograflanirken 2 adet tek, 2 adet iirtinli fotograf g¢ekilmesi tercih
edilmistir. Sonsuz arka plan kullanilarak, softbox 1siklandirmayla ilk 6nce tepeden bir
actyla cekilmistir (Gorsel 49: RU-VA Fotograf 1). Fotografta goriindiigii gibi karsidan
bakilmadigr takdirde goriintii oval bir sekil i¢inde bozulmus bir yiiz ¢izimini

andirmaktadir.
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Gorsel 50: RU-VA Fotograf 2

Aci degistirilip tam karsidan fotograflandiginda (Gorsel 50: RU-VA Fotograf 2),
izleyici, verilmek istenen insan ylizii yanilsamasini tam anlamiyla algilayabiliyor.
Uriiniin 2 boyutlu el skeci gibi goriinmesi icin, ana gdvdeyi olusturan celik malzemenin,
ozellikle kivrilarak sekil verilen bolgelerde fotografta parlama yapmamasi gerekiyor, bu

yiizden yumusak 11k kullanilmastir.
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Gorsel 51: RU-VA Fotograf 3

I¢ine vazo islevini belirten yardimer iriin konuldugunda ise (Gorsel 51: RU-VA
Fotograf 3) , fotografta boyut karmasasi goze ¢arpmaktadir. Ortada bulunan dal 3
boyutu verebilirken, c¢erceve govdesinin konstrikksiyonu izleyicinin  algisini
bozmaktadir. Bu a¢1 sayesinde, fotografta gergekte oldugundan daha carpict bir

yanilsama yaratmaktadir.



66

Gorsel 52: RU-VA Fotograf 4

Yardimci iriinle tam karsidan fotograflandiginda (Gorsel 52: RU-VA Fotograf
4), aym sekilde yine bozulmus bir algi yaratiliyor. Bu sefer ana govde, el skecinden
ziyade foto manipiilasyonla havada ylizliyor gibi goriinen dalin etrafina ¢izilen bir

cergeve gibi goziikmektedir.
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Bu sekilde sadece iirlinde var olan illiizyonlarla degil, kadraj, agilar ve 1sikla

giiclendirilmis ekstra yanilsamalar olusturulabilir.

Gorsel 53: MORFOzis Fotograf 1

MORFOzis fotograflanirken dncelikle tepe flag kullanilmasina dikkat edilmistir.
Verilmek istenen anamorfik yansima, parlak ve yansitici bir {irliniin iizerinde yansiyan
1s1kla kendini daha da gostermektedir. Yumusak bir 151k kullanildiginda (Softbox) iiriin

ve illiizyon gli¢siiz kalmugtir.

MORFOzis’te ilk goze ¢arpan durum, fotograftaki (Gorsel 53: MORFOzis
Fotograf 1) boyut karmasasidir. Yer diizleminde g6z seviyesinden ¢ekilmis gibi duran 2

boyutlu bir samdan dururken, sol kisimda tepe agiyla ¢ekilmis bir mum durmaktadir.

Gorsel 54°te ise aymi sekilde alttan ¢ekilmis {irtin ve zemin hizasinda goziiken
bir mumluk durmaktadir. Fotograf karmasik durmakla birlikte aslinda {iriiniin 6zelligini
de ele vermis olur. Ayrica insan beyni mumlugun iizerindeki 151k yansimasinin ayni

sekilde metal goriiniimlii bir samdanda da olmasi1 bekler fakat olmayinca fotografin
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boyut karmasasi artar. Bu ylizden {iiriiniin 2 boyutlu oldugu en ¢ok bu acgida belli

olmaktadir.

Gorsel 54: MORFOzis Fotograf 2

Yer diizleminden saat yoniiniin tersine 45-70 derecelik bir ag1 secildiginde ise
(Gorsel 55: MORFOzis Fotograf 3) fotograf istenilen efekti izleyiciye agik¢a gdostermis
olur. Sadece bu a¢1 araliginda cekilen fotografta {irlin gercek 3 boyutlu etkiyi

yakalayabilir. Diger agilarda her zaman boyut ve zemin karmasasi yasanir.
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Uriiniin anamorfik etkisine deginecek olursak, fotograf acis1 degistikce bu
anamorfik etkinin farklilagip baskalastigini goriiriiz. Bu a¢ida (-45) mumluk tizerinde
olusan iirin yansimasinda kollarin1 agmis kukuletali bir ¢ocuk belirir. Tepe agisinda ters
bir mantar ve zemin hizasindan asagida ¢ekilen agilarda kedi kulaklarina benzer sekiller

ortaya ¢ikmaktadir.

Gorsel 55: MORFOzis Fotograf 3

Ayni gekilde mum 15181 da, mumluk {izerinde tepe flagla olusan yansima
sayesinde altindaki objeyi yarip gegen giiclii bir 1s1k kaynagi olarak gosterilmek

istenmistir.
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Bu tez calismasi i¢in 6zel olarak tasarlanmis {igiincii iiriin olan Hefty ve iirliniin
yardimci elemanlar1 sonsuz arka planda tepe flas ile ¢ekilmistir. Bu sayede Hefty
Amerikan Servis asil amaci olan iiriinleri 6n plana ¢ikarma 6zelligini yansiyan 1siklarla

ve parlak goriintimlii iirlinlerle saglamis olur.

)
)

il
Gorsel 56: Hefty Fotograf 1

Ik olarak iiriinii ve iizerindeki yardimei iiriinleri tam tepe acidan dogru 1sikla
fotograflandiginda (Gorsel 56: Hefty Fotograf 1), 2. boyutta yaratilmak istenen 3
boyutlu etki, izleyici tarafindan kolayca algilanabilmektedir. Tabak ve gatal, kagik gibi
diger elemanlar agir, kiymetli birer metal gibi bulunduklar1 zemini igce dogru
egimlendiren bir goriintli yaratirlar. Ayrica fonun, {rlinlerin merkezine dogru agiktan

koyuya gecis yapmasi Uiriinii 6ne ¢ikarir.

Gorsel 47°de oldugu gibi iirlinlin bulundugu zeminden yukar1 dogru 45-65
derecelik agiyla ¢cekim yapildiginda, zemine tepe agidan daha yakin olunmasina ragmen,

yardimci iriiniin merkezine dogru olan koyulasma daha ¢ok goriilebildigi i¢in boyut
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karmasas1 daha fazla hissedilir. Hefty Amerikan Servis, kullanicinin bakis agisinda

dokunarak boyutu algilamaya ¢alisma hissi yaratir.

Gorsel 57: Hefty Fotograf 2

Uriin 1/1 6lgekte iiretildigi igin, bir kullaniciyla fotograflanmasi, hem boyut
degisimlerini insan Olgegiyle algilamayi saglar hem de insan-iiriin iligkisi hakkinda

kullaniciya bilgi verir.

Hefty ve yardimcr iriinler kullanicinin  elleriyle tepe  agilardan
fotograflandiginda (Gorsel 58: Hefty Fotograf 3) 3 boyut etkisini yitirmedigi fakat
yardimc tirlinler pozisyonlarini degistirdigi ve golgeler olustugu icin bu etkinin azaldig:
gbze carpar. Aym1 zamanda kullanicinin elleri amerikan servisin {izerine
konumlandirildigr ve ellerde herhangi bir pozisyon degisikligi izlenmedigi igin

iirtinlerin altindaki ige dogru egim goriintiisii yok olur.
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Bu tarz iiriinleri fotograflayip kataloglarken ozellikle tepe agilarda iiriiniin

istenilen Ozelliklerini ortaya ¢ikarmak amaciyla kullanicit gorselleri iizerinde, iiriine

D

uygun foto manipiilasyonlar yapilabilir.

Gorsel 58: Hefty Fotograf 3

Uriin tepe ve zemin hizasindan yaklasik olarak 20 derece yukaridaki biitiin acilar
arasinda fotograflanirken, gozle goriildiiglinden daha yogun bir illiizyon yaratilabilir.

Fotografta ag1 zemin hizasina indikg¢e 2 boyutta verilen 3 boyut etkisi azalarak yok olur.

Bu acida (Gorsel 59: Hefty Fotograf 4) {irliniin renklerinde olusturulan degrade
degisimler algilanamaz ve egimleri gosteren cizgiler birbirine karisir. Bu ylizden
asagidan ¢ekimlerde iirlin diiz bir Amerikan servis olarak fotograflanir. Bu durumda
softbox ya da tepe flas kullanimi diiz beyaz bir fonda iiriinleri 6ne ¢ikarmaya tek

baslarina yeterli olmayacag: igin fotografta fark yaratmaz. Uriin mat vinil bir materyal
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oldugu i¢in 151k kaynagi ve sayist irtinii farkli gosterebilecek bir parlamaya sebep

olmaz.

Gorsel 59: Hefty Fotograf 4

Uriinii  gorsellestirirken odlciiye dikkat etmek gerekmektedir aksi takdirde
istenilenden farkli sonuglar ¢ikabilir. Eternal fotograflanirken 1/10 boyutundaki 6lgekli
maketi kullanilmistir. Bu sebeple friiniin  biiyiik ve gergekle O6zdes sekilde

goziikebilmesi i¢in fotografta kullanici olmamasina dikkat edilmistir.

Ozellikle kiiciik maketlerle galisirken, ¢ekim asagidan yapildiginda iiriin daha
bliylik goriiniir. Fakat Eternal’in sonsuza gitme illiizyonu, iirliniin biiyiilk gériinmesinden
daha ¢ok gosterilmek istenilen bir 6zellik oldugu i¢in zeminden 60-70 derece yukaridan
fotograflanmistir. Kataloglama islemlerinde de fotograf acist belirlenirken, hangi

acilardan iirlinlin hangi 6zellikleri nasil gériinmeli konusu diisiiniilmelidir.
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Tepe agisinda (Gorsel 60: Eternal Fotograf 1), soluklasan ug¢ kisimlarin
parlayarak {irliniin pargalarmin sonsuza gidiyor goriintiisii igin, tepeflas kullanilmigtir.

Bu agida {iriin 2 boyutlu sonsuz ¢ubuklardan olusuyor gibi gériinmektedir.

=
o
w‘l'_
{

Gorsel 60: Eternal Fotograf 1

Uriiniin tek renk olmasi ve mat olmasi da diiz beyaz zemin iizerinde ¢izgi

filmvari, boya kalemleriyle ¢izilmis gibi bir alg1 yaratir.

Tepe agisindan daha asagida bir agidan ¢ekim yapildiginda (Gorsel 61: Eternal
Fotograf 2), gbz iiciincii boyutu algilamaya baslar. Ozellikle sol on acidan



75

fotograflandiginda arkadaki c¢ubuklar olduklarindan daha kiiglik goriindiikleri icin

verilmek istenen yanilsama daha net anlagilabilmektedir.

Gorsel 61: Eternal Fotograf 2

Uriin fotograflama siireci tamamlandiktan sonra fotograflarin ‘raw’ hali

iizerinden Adobe Photoshop programi ile foto manipiilasyon uygulanmistir. Tepe flasla
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cekimden sonra u¢ kisimlarda yeterli solukluk elde edilebilmesi i¢in arka fona uygun

sekilde siliklestirilmigtir.

:

Gorsel 62: Dalai-la Fotograf 1

Son {riin olan Dalai-la zamanin kisith olmasindan dolayr 1/4 oraninda
iretilmistir ve fotograflarda orijinal boyut gibi goziikebilmesi i¢in Eternal’da oldugu
gibi kullanic1 kullamlmamistir. Uriin siyah sonsuz arka planda, yardimci {iriin

kullanilmadan, tek fotograflanmistir. Isikli bir ortam, iriiniin aydinlatma {nitesi
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fonksiyonu igin bir dezavantaj yaratacagi icin olabildigince iriiniin detaylari

kapatmayacak, los bir ortam kullanilmistir.

Gorsel 63: Dalai-la Fotograf 2

Uriin g6z hizas1 ve ona yakin agilardan fotograflandiginda istenilen yanilsamayi
yaratir. Sadece duvarda olusturdugu yansima yanilsamasiyla degil iirliniin kendisi

fotografin merkezinde yer alirken yeni kompozisyon 6gesi olmustur.

Uriiniin yarattigi aydinlatma, iiriin orijinalinden kiigiik boyutta oldugu ve bu
sebeple duvara istenilen sekil ve netlikte 151k yansitamadigi igin, fotograf g¢ekimi

tamamlandiktan sonra, raw format lizerinden foto manipiilasyonla gii¢lendirilmistir.

Uriinler, kullanicilarin farki rahat ayirt edebilmeleri icin farkli agilardan, farkli
isiklarla  fotograflanmistir. Fotograflar, iiriin Ozelliklerinin netligi ve detaylarin

belirginligi i¢in Adobe Photoshop programinda diizenlenmistir.
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SONUC

Sanayi devrimiyle baslayan ve son yillarda 6nemi daha da farkina varilan
endiistriyel tasarim dali i¢in illiizyon, dogru kullanildiginda {iriinii 6ne ¢ikaran, diger
iiriinlerden ayiran bir faktdr haline gelebilir. Uriindeki illiizyon, iiriiniin kendi formunda
ve dizayninda da olabilir, kataloglama asamasinda fotograflarken veya bilgisayar
ortaminda foto manipiilasyonlarla da yaratilabilir. Bu konuda yapilan arastirmalarda,
Tiirkge kaynaklarin yeterli olmadigi goriilmiis ve optik yanilsama alaninda ¢alismak
isteyenlere literatiir olmas1 amaciyla tezin konusu ‘Endiistriyel Tasarim Uriinlerinin
Yansitict  Yiizeylerinin  Optik  Yanilsamalar Olusturularak Kullanilmasi® olarak

secilmistir.

Bu tez calismasi yapilirken dncelikle detayli zihin haritasi1 yapilmis ve konunun
kapsami ve kisitlar1 belirlenmistir. Sonrasinda zihin haritasindan ¢ikan sonuglar ve
verilerle literatiir taramasi bolimii ig¢in 'optik yanilsama' ve ‘tasarim kavrami ve
yanilsama' olmak {izere iki ana boliim segilmistir. Basliklar belirlendikten sonra ‘optik
yanilsama’, ‘yanilsama tiirleri’, ‘yanilsamanin doga ve sanatta uygulamalar’’ ve
‘tasarim ve yanilsama’ konular1 hakkinda arastirmalar yapilmistir. Daha sonra
orneklemelerle tezin konusu zenginlestirilmistir. Literatiir yazimi tamamlandiktan sonra
bu tez calismasi icin 6zel olarak hazirlanmis, detayli bilgisayar destekli ii¢ boyutlu
tasarim ve teknik ¢izim agamalar1 gorsellerle desteklenen 5 adet yanilsama yaratan ve
yanilsamadan esinlenen {riiniin tasarim, dl¢ekli prototip iiretimi, iiriin fotograflama ve

foto manipiilasyon adimlarina ge¢ilmistir.

Hem yanilsamadan esinlenen hem de yanilsama yaratan bir tasarim olan RU-VA
paslanmaz ¢elik giimiis rengi bir vazodur. Orta boliimiinde Rubin Vazosu illiizyonu
(belirsiz yanilsamalar, boliim 1.3.2.1.) bulundugu ve genel tasarimin iki boyutlu el skeci
gibi goziikebilmesi igin fotograflarken softbox kullanilarak yanilsamanin en yogun
gozlenebildigi goz hizasina yakin agilardan ¢ekim yapilmistir. Bu sayede iiriine vazo
fonksiyonu disinda estetik bir form ile 2 boyut karmasasi katilarak sektordeki emsal

iriinlerden farklilagmasi saglanmastir.
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Iki boyutlu bir samdan olan MORFOzis’in prototipi ise graniilsiiz kauguk
materyale 2 boyutlu renkli baski alinarak {iretilmistir. Fotograflanirken anamorfik
illiizyonu giliclendirmek i¢in yansitici ylizeye sahip bir yardimci iiriin kullanilarak, tepe
acisina yakin agilardan ¢ekim yapilmasina ve tepe flas kullanilmasina dikkat edilmistir.
MORFOzis, iki boyutta {i¢ boyut etkisi vermesiyle, Ozellikle alan darligi yasanan
mekanlarda, gosterisinden kaybetmeden, ayn1 zamanda materyalin et kalinlig1 disinda
hacim isgal etmeden ferahlik yaratan ve yer kazanimi saglayabilen bir {iriin segenegi

olarak degerlendirilebilir.

Yanilsama yaratan tasarima bir 6rnek olan Hefty Amerikan servis ise plastik
temelli, solvent igermeyen ve kolay temizlenebilir bir materyal olan vinil {izerine 2
boyutlu degrade desen ve renk baskisiyla iiretilmistir. Fotograflama asamasinda tepe
flas kullanilmis, farkli agilardan illiizyonun etkileri karsilastirilmistir ve yanilsamayi en
cok tepe acilarin gosterdigi gozlemlenmistir. Hefty, tizerindeki yardimci elemanlari
daha saglam ve goz alic1 gosterdigi i¢in islevinin yan1 sira, goriinimii sayesinde sofra
grubu irlinlerinin reklam ve vitrinlerinde de yardimci eleman olarak, kullaniciyi

illiizyonuyla etkileyerek 6ne ¢ikabilir.

Dordiincii tirtin Eternal, 1/10 6lgeginde 5 mm balsa, 2 mm beyaz fotoblok ve 5
mm bakir tel kullanilarak tretilmistir. Eternal, yanilsamayi daha iyi gosterebilmesi i¢in
beyaz sonsuz arka planda, yardimei iiriin kullanilmadan, tepe flasla fotograflanmistir.
Bu iiriin de egsiz sonsuzluk yanilsamasi sayesinde minimal tasarimli bir oturma iinitesi
tiyesi olmaktan ¢ikarak showroom, galeri ve tasarim ofislerinde yer edinebilecek bir

tasarima doniismuistir.

Son firlin Dalai-la ise i¢ kisimda aliiminyum gergeve, dis kisimda piring kagidi
kaplama ve st kisim sert opak PVC olan yeni nesil bir aydilatma {initesidir.
Aydmlatma fonksiyonu 3 adet LED lambayla saglanmistir. Siyah sonsuz arka planda,
irtiniin detaylarin1 kapatmayacak sekilde az 151kl ortamda fotograflanmistir. Dalai-la,
tasarimsal yanilsamali formu sayesinde bos mekanlar1 zenginlestiren, alanlarda tasarima

dahil ve hacim kaplamayan 1sik Ogesiyle bile doluluk hissi yaratabilen ve
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Ozellestirilebilen 151k kaynagi sekilleriyle, kullanict beklentilerine ve ortamlara uyum

saglayabilen bir {iriin olmustur.

Tez calismasinda, triinlerin alisilagelmisin disindaki yanilsama yaratan ve
yanilsamadan esinlenerek tasarlanmis formlarinin, iiriine islevleri degisime ugramadan,
farkli bakis acilar1 katabildigi ve gorselligiyle kullaniciyr estetik agidan tatmin

edebildigi goriilmiistiir.

Uriinlerin tasarimlari, farklilasan form, materyal, doku, hacim ve renkleriyle,
goriis unsurlar1 sayesinde boyut karmasalar1 yaratarak mekansal ferahlik saglarlar ve
sahip olduklari illiizyonu avantaja cevirirler. Ikinci boyutta yaratilan {iciincii boyut
etkisiyle iriinler, bulunduklari alanlari, biiyiikk hacimler kaplamadan gorsel agidan
gliclendirirler. Ayn1 zamanda da {irin gaminda trend olan alternatiflerinden, daha dikkat
cekici ve izleyicisinin kafasini karigtiran bir goriiniime sahip olarak, giinlimiiziin
gorsellik odakli diinyasinda, islevlerinden kaybetmeden satin alinma rekabetinde One

geemis olurlar.

Ozellikle vitrin dizaynlarinda da, hem tek baslarina hem de yardimer iiriinleriyle
birlikte, ilave striiktiirel 6gelere gerek duyulmadan, giiclii ve efektif kompozisyonlar

yaratabilirler.

Uriin reklamciliginin ana unsuru olan fakat tasarimcilar tarafindan yaratim
asamasi kadar tizerinde durulmayan ve potansiyelleri yeterince kullanilamayan, {iriiniin
gosterilmek istenen ozelliklerinin belirginlestirilerek ortaya ¢ikarildigi, endistriyel tiriin
fotografeiliginin, tasarimdaki ve kataloglamadaki 6nemi ve yaratabilecegi farklar da tez
sonucunda elde edilen bulgularla agik¢a belirtilmistir.
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